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INTISARI 

 

Otentik kopi cafe jogja adalah merupakan sebuah kedai kopi yang sedang 

berkembang saat ini di kota Yogyakarta. Kedai kopi Otentik Kopi Jogja berdiri 

pada tahun 2015, sehingga kedai kopi Otentik Kopi Jogja sudah berdiri selama 3 

tahun, dengan bertempat di Jl.Ipda Tut Harsono no 8A, Muja Muju, Umbulharjo, 

Yogyakarta.  

Saat ini di kedai kopi Otentik Kopi Jogja, masih melakukan pencatatan 

data presensi karyawan dengan cara konvensional atau dengan mencatat tanggal 

kehadiran menggunakan kertas atau buku. Sehingga kurang efektif dan rawan 

kehilangan data atau disinformasi data (penyampaian informasi yang salah). 

Permasalahan selanjutnya yaitu owner membutuhkan waktu yang lumayan lama 

untuk owner merekap kehadiran mereka. 

Berdasarkan dari beberapa persoalan diatas maka dibutuhkan aplikasi yang 

dapat mendukung kinerja dari kedai kopi Otentik Kopi Cafe Jogja. Maka 

diperlukan penelitian. Hasil dari penelitian ini berupa aplikasi berbasis android. 

Fasilitas utama yaitu presensi setiap karyawan melalui perangkat smartphone 

maupun tablet berbasis android. Sehingga dapat mempermudah owner dalam 

memonitoring karyawan kedai kopi nya. 

 

Kata Kunci: Perancangan, pembuatan, aplikasi android, memudahkan 

memonitoring karyawan otentik, Otentikkopi Jogja, Yogyakarta. 
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ABSTRACT 

 

 Otentik Kopi Cafe Jogja is a coffee shop that is currently developing in 

the city of Yogyakarta. The Jogja Coffee Authentic Coffee Shop was established in 

2015, so the Jogja Authentic Coffee Coffee Shop has been established for 3 years, 

at Jl.Ipda Tut Harsono no 8A, Muja Muju, Umbulharjo, Yogyakarta.  

 Currently at the Jogja Authentic Coffee Coffee Shop, it is still recording 

employee attendance data using conventional methods or by recording attendance 

dates using paper or books. So that it is less effective and prone to data loss or 

data disinformation (incorrect information delivery). The next problem is that the 

owner takes a long time for the owner to recap their presence. 

 Based on some of the above issues, an application is needed that can 

support the performance of the Authentic Coffee Shop Coffee Shop Jogja. So 

research is needed. The results of this study are in the form of android-based 

applications. The main facility is the presence of each employee through an 

Android-based smartphone or tablet device. So that it can facilitate the owner in 

monitoring his coffee shop employees. 

 

 

 

Keyword: Design, manufacture, android application, facilitate monitoring 

authentic employees, Authentic Yogyakarta, Yogyakarta. 

 

 




