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INTISARI 

Sanggar Peni adalah salah satu perusahaan di bidang kerajinan terletak di 

dusun Krebet, Pajangan, Bantul yang memproduksi kerajinan batik kayu. 

Perusahaan tersebut didirikan oleh Kemiskidi pada tahun 1989. Batik Kayu yang 

di produksi oleh Sanggar Peni ini sangat unik dan banyak variasi nya, untuk 

memberikan informasi kepada masyarakat tentang produk serta masyarakat dapat 

mengetahui tentang proses pembuatan kerajinan batik kayu maka perlu adanya 

media promosi. 

Media promosi yang akan digunakan untuk mempromosikan Sanggar Peni 

kepada masyarakat yaitu berupa video company profile, dan dalam pembuatan 

video company profile tersebut menggunakan teknik live shoot untuk 

menunjukkan kawasan sekitar Sanggar Peni, proses pembuatan produk dan 

produk yang telah di pajang di galeri Sanggar Peni, kemudian menggunakan 

teknik motion graphic untuk memberikan informasi tentang Sanggar Peni kepada 

masyarakat. 

Hasil dari penelitian ini mendapatkan hasil dalam penggunaan teknik live 

shoot dan motion graphic yang sudah dibuat tersebut berhasil membuat 

masyarakat tertarik untuk berkunjung ke Sanggar Peni berdasarkan hasil 

perhitungan kuisioner. 

Kata Kunci : Promosi, Live Shoot, Motion Graphic, Sanggar Peni 
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ABSTRACT 

Sanggar Peni is one of the companies in the field of crafts located in the 

village of Krebet, Pajangan, Bantul which produces wooden batik crafts. The 

company was founded by Kemiskidi in 1989. Batik Kayu which was produced by 

Sanggar Peni is very unique and has many variations, to provide information to 

the public about products and the public can find out about the process of making 

wooden batik, there is a need for media promotion. 

Promotional media will be used to promote Sanggar Peni to the 

community, in the form of company profile videos, and in making company profile 

videos using live shoot techniques to show the area around Sanggar Peni, the 

process of making products and products displayed in Sanggar Peni galleries, 

then use motion graphic techniques to provide information about Sanggar Peni to 

the public. 

The results of this study get results in the use of live shoot techniques and 

motion graphics that have been made successfully making people interested in 

visiting Peni Studio based on the results of questionnaire calculations. 

Keywords : Promotion, Live Shoot, Moton Graphic, Sanggar Peni  


