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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan Teknologi Informasi zangal berperan penting bugi

istilah genre. Genre bisa terdiri dari sebuah genre saja atau bisa merupakan
gabungan dari dua atau lebih gemre. Genre FPS (First Person Shooter) yaitu
tipe game yang mengunakan sudul pandang orang pertama untuk membidik
atau mengalahkan musuh, sehingga kita hanyn melihat tangannya saja dan tidak
melihat tubuh karakter yang dimainkan. Dipilihnya genre FPS dalam permainan



ini dikarenskan dalam pertempuran sebenamya dalam sebuah permainan
dibutuhkan skill nyata dalam menembak musuh, jadi game ini cocok dengan
tampilan layar yang mensimulasikan apa yang dilihat melalui mata karakter
vang dimainkan,

njadi media hiburan yang
berbeda dari game lainnya, karena dengan menerapkan teknologi VR mampu
membuat pengguna lebih aktif bergerak pada saat menitkmati permainan.




1.1 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang permasalahan yang telsh diuraikan maka
dapat disimpulkankan bahwa permasalahan yang dihadapi yaitu bagaimana
merancang game Viriual Reality bergenre FPS  Afien  Sirike dengan

5. Game yang dibuat adalah game offfine yang tidak membutuhkan koneksi

internet untuk dimainkan.

6. Menggunakan sistem Al untuk pergerakan musuh.

7. Dirancang untuk sistery Android KitKat (4.4) keatas.



%, Game ini dirancang untuk semua kalangan usia,

1.4. Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun maksud dan tujuan dari peneliatian ini adalah sebagai berikut:

mendapatkan gelar kesarjanaan (S1)
kom Yogyakarta.

||||||||||||||||||||

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai referensi bagi
mahasiswa yang menyukai bidang pengembangan game untuk menerapkan
teknologi Firtual Reality,



1.0, Metode Penelltian
Penulis melakukan beberapa penelitian dan mengumpulkan data untuk

mencari jawaban dari beberapa permasalahan vang penulis ungkapkan. Metode
penelitian yang penulis lakukan adalah sebagai berikut:

pengumpulan data deng
vang ingin diteliti,

Loz, Metode Analisis

Pada tahap ini akan dilskukan melalui analisis masalah, analisis game
yang akan dikembangkan, analisis algoritma, analisis kebutuhan fungsional,



dan analisis kebutuhan non fungsional. Hasil dari perhitungan ini yang akan
dijadikan pembanding hasil perhitungan menggunakan sistem.

Lo.3  Metode Perancangan

penulisan yang tersusun sebagai berikut:

BAB | PENDAHULUAN



Bab ini menjelaskan mengenai latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalsh, maksud dan tujuan penelitian, manfaat penelitian. metode

penelitian dan sistematika penulisan.

BAB II LANDASAN TEORI

Bab ini menguraika)

Bab ini menyajikan tentang kesimpulan dari penelitian yang didapatkan setelah
melakukan penclitian serta berisi saran-saran vang dibuat oleh peneliti untuk
peneliti selanjutnya.
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