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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Android 1elah menjadi sistem operasi mobile vang banyak diminan oleh

cepat dan tepat.

Jemparingan adalah seni memanah gaya Mataram yang dulu sering digelar
di seluruh wilayah kerajaan kuno Yogyakarta. Sama seperti olahraga pansh pada
umum nya jemparingan terdiri dari arrow (anak panah)bow (busur), dan target.



Jemparingan merupakan gays memanah dengan cara duduk bersila, menghadap ke
Barat. Posisi duduk dengan gayn mataraman. Jarak bandulan panjang yang menjadi
sasaran tembak sekitar 30 meter. Jemparingan juga memadukan antara olahraga dan
olah rasa, di butuhkan kesatuan jiwa dan badan di dalam jemparingan.

huatan skripsi ini penulis akan
GAME TRADISIONAL

2. Game ini dikhususkan untuk anak-anak dibawah |0 tahun.

3. Game Jemparingan menggunkan jenis tampilan 2D

4. Game Jemparingan dibuat menggunakan Game Maker:Studio sebagai
saftware developer din phaotoshop sebagai soffware pengolah gambar



1.4  Maksud Dan Tujuan

Maksud dan Tujuan penulis dalam melakukan peneltian serta menyusun
skripsi ini adalah sehagai berikut :

|. Sebagai salah satu syarat kelulusan untuk jenjang studi Sarjana STIMIK

Amikom Yogyakarta.

2. Menghasilkan'sebuah aplikasi game yang dapat digunakan sehagai media

menggembangkan gamre 20,
1.5.2 Metode Analisis
Tahap analisis ini uontuk melengkapi data yang dibutuhkan untuk

pengembangan sistemn.



l. Analisis game sejenis

Analisis terhadap game sejenis yang dapat memberikan suatu keuntungan
kelebihan dan kekurangan game sejenis, kami dapat meminimalisasi

1.5.3.2 Perancangan Interface
untuk menjelaskan tata letak background, button dan objek-objek di dalam

K.



1.5.3.3 Perancangan Struktur Game
Perancangan struktur game digambarkan menggunakan strukiur navigasi
untuk menentukan alur setiap room yang biss diakses melalui tombal-

1.6 Sistematika Penulisan

Agar dapat tercapai penulisan vang sistematis mengenai permasalzhan
sebagai hasil penelitian, maka akan lebih baik dan lebih jelas serta terarah apabila
terlebih dohulu diben gambaran sistematika secara ringkas mengenai susunan

skripsi ini, maupun tentang apa yang dikandung dalam skripsi ini, sehingga akan



mempermudah dalam pemahanaman dan pemnbatasan nya. Sistematika skripsi ini
bk sebagai bertkt

Bab I PENDAHULUAN

Bab pendshuluan ini berisi tentang latar belakang masalah, rumusan
nfaat penelitian, metode penelitian

Di dalam bab ini akan dibahas dan dijelaskan tentang kesimpulan yang
didapat dari hasil analisis dan perancangan aplikasi game. Selain itu akan disajikan
saran yang dibarapkan dapat membantu user dalam mengembangkan apliasi game
ini lebih lanjut.



Berisi tentang buku vang menjadi sumber referensi penulis dalam penulisan
skripsi.
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