metode pembelajaran konvensional yaitu pembelajaran yang terpusat pada guru
dengan beberapa media pembantu seperti contoh pada pembelajaran IPA (Ilmu
Pengetahuan Alam) ferutama pads materi pengenalan orgsn manusia, guru
mengandalkan buku dan alat peraga 3 dimensi (3D) untuk mengajar. Hal ini dirasa
kurang menarik perhatian siswa dalam mengikuti pelajaran yang berlangsung.

I



Untuk memberikan pembelajaran vang menarik perhatian siswa, penulis
Augmenred Reality (AR} yang didalamnya terdapal materi maupun game
pengenalan organ wbuh manusia. Augmented Realiny (AR) adalah teknologi yang

menmﬂbnnghn benda murya dua dim 205 ..:--'I dan ﬂ[l"..‘lp'l:ln I,iIF dimensi [ED}

Dari sudut pandang vang ada maka diperlukan Batasan masalah agar tidak
menyimpang maupun keluar dari topik pembahasan. Batasan masalah dalam
proyek tugas akhir ini adalah sebagai berikut :



a) Aplikasi yang dibuat merupakan gome edukasi untuk anak usia
sekolah dasar kelas 4 sampai 6 pada mata pelajaran [imu Pengetahuan
Alam.

b) Aplikasi yang dibuat benjalan pada Operating System android dengan

isi dari aplikasi ini antara 1gj

Reaity pada 151 maten pengenalan organ tubuh manusia.
1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelition ini sdalah membuat a.plikmi Augmenied Reality game
edukasi pengenalan organ tubuh manusia yang dapat menarik minat belajar siswa
sekolah dasar,



1.5 Manfaat Penelltlan

Dalam pelaksanaan dari proyek tugas akhir ini diharapkan memberi
manfaat antara lain :

1.o.1 Tahap peren

Tahap pertama yang akan dilakukan adalah perencanaan, yang akan dimulai
dengan melakukan analisis instruksional. Dalam hal ini penulis membuat
perancangan dari aplikasi Augmented Reality baik dalam rancangan tampilan serta
modul-modul vang diperlukan dalam pembuatan aplikasi Awgmented Reality dan



mempelajari metode marker agar dapat dipergunakan. Serta implementasinya

menggunakan Android.
1.6.2 Tahap Pemrograman

Tahap pemrograman dimulai denpan merancang imterfice button dan

s pEmrograman Jaovascrips

Tahap-tahap metode pengembangan Game Development Life Cicle




I.  Inisiasi (Initiation)
Initiation adalah Gtk inisiasi proyek game development. Awal
dari game development adalah memulai dari ide game. fnitiation adalah
sesi developer berkumpul, praimstorming don berdiskusi mengenai

game seperti apa yang skan dibuat. Proses pengembangan game yang

Sesuai dengan Mamanya, testing merupakan pengujian terhadap
projotvpe build. Pengujian dilakukan oleh intermal developer ivam

untuk melakukan usability test dan finctionality test,



5, Beta
Saat game selesai dibuat, belum berarti game lersebot akan

diterima oleh massa. Eksrermal tesring, dikenal dengan istilah beta

testing dilakukan untuk menguji keberterimaan gome dan untuk

penulisan skripsi ini'lu-dh‘id:ﬂﬁhﬂb,ylﬂnsabaﬂliheﬁhd:
BAB1 PENDAHULUAN

Memperjelas mengenai latar belakang dari aplikasi Awgmented
reality berbasis Android yang akan dibahas. perumusan masalah dari
pembuatan aplikasi ini, tujuan dari pembuatan game edukasi Augmented



reality, metodologi pemecahan masalah dari aplikasi yang dibuat, serta
sistematika penulisan.

BAB Il LANDASAN TEORI

Pada bab tinjauan pustaka berisi uraian singkat dari hasil-hasil

Bab ini membahas tentang kesimpulan dari permasalahan yang
telah diteliti dan juga saran untuk pengembangan sistem serta penelitian
berikutnya.
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