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INTISARI

Penglihatan merupakan faktor penting bagi seseorang untuk melakukan
aktifitas sehari-hari, akan tetapi tidak semua orang terlahir dengan penglihatan
yang sempurna, sebagian lagi kehilangan kemampuan penglihatannya disebabkan
penyakit maupun kecelakaan, dan ada juga gangguan mata lainnya seperti kurang
tajamnya penglihatan terhadap warna.

Untuk membantu permasalahan tersebut -maka di rancanglah kacamata
bantu berbasis sensor warna RGB dan arduino uno sebagai alat bantu bagi
penderita gangguan penglihatan buta warna.

Alat ini dapat membantu penderita dimana berfungsi sebagai mata ke-3
yang memberikan informasi kepada penderita berupa output suara yang dihasilkan
dari speaker atau earphones yang memberitahukan warna suatu objek. Sensor
warna digunakan sebagai input untuk mendeteksi suatu warna pada benda.

Kata Kunci: Alat Bantu Penglihatan, buta warna, sensor warna, Peralatan
Elektronik, Arduino
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ABSTRACT

Vision is an important factor for a person to perform daily activities, but
not everyone is born with perfect vision, and some lose vision ability due to illness
or accident, and there is also other eye disorders such as lack of vision in color.

To help the problem then designed eyeglasses based on RGB color sensor
and arduino uno as utility device for people with color blindness.

This tool can help patients which function as the third eye that provides
information to the patient in the form of sound output generated from speakers or
earphones which tell the color of an object. The color sensor is used as an input
to detect.a color on an object.

Keywords: Utility Device, Color Blindess, Color sensors, Electronic equipment,
Arduino
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