BABI
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Pada proses produksi onimasi 2d dbdan The Series yang baru im

Wedan ini singkatan dari Wedus Edan alias Kambing Gila yang sering mengamuk.
Karena pergerakan pada karakter Wedan sendiri cukup rumit bila dikerjakan
dengan teknik frame by frame dan dalam mempertahankan stabilitas art style pada
Wedan tetap terjaga serta dapat memudahkan animator dalam pengerjaan animasi,
maka dibutuhkan teknik cut-out untuk pengerjaan karakter. Karakter akan di



breakdown atau dipisah bagian-bagiannya lalu dimasukan kedalam layer drawing
pada node view disambungkan menjadi beberapa composite dan peg. Asel karakter
Wedan dan lainya masing-masing membutuhkan waktu | bulan pengerjaan oleh
fim Asset dan 1-2 minggu untuk approval stép.
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2D Cut-Out *ABDAN The Serfes” Dengan Toon Boom Harmony Premlum®.
Diharspkan penelitian ini dapat mempermudah animator dalam pengerjaan animasi

2d cut-out.



1.2 Rumusan Masalah

Berdnsarkan latar belakang masalah yong sudah dijeloskan distas: Rumusan
masalah dari pembuatan mimasi 2D cut-cut berjudul Abdan The Series ini adalah
bagsimana membuat rigging karakier animasi 2D cut-out * Weidsn © menggunakan

Toon Boom Harmony Premium.
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1.4 Maksud dan Tuj
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ini, yaitu:
1. Mengetahui proses pembuatan Rigging karakter Wedan pada animasi

Abdan The Series dengan menggunakan Toon Boom Harmomy



2. Menghasilkan karakter animasi 2D dengan teknik cur our yang mudah
ik il
3. Menguji pengaruh teknik cut-out dalam pergerakan suatu karakter

2. Menambah pengetahuan tentang bagaimana Rigging karakter pada
Animasi 2D cut-out.



Lo Metode Penelitlan
Sebagai penunjang keakuratan penulis dalam melakukan penelitian ini,
maka dapat diambil beberaps metode yaitu :

Lo.1 Metode Pengumpulan Data

dalam animasi 2d Abdan The Series.



1.0.3  Metode Desain Konsep
Pada metode ini, peneliti menggunakan desain konsep yang lelah approve
dari Tim Concept Art untuk digunakan dalam proses produksi animasi 2D cut-out

Abdan The Series. Concept yang dibutuhkan berupa immage/'gambar yang telah

BAB1 Pendahuloan

Bab ini berisi latar belakong masalah, rumusan masslah, Batasan
masalah, Tujuan masalsh, manfaat penelitian, Metode penelitian, dan
Sistematika Penulisan.
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Bab yang berisi daser teori dan kajian pustaka dari sumber-sumber
vang dapat dipertanggung jawabkan yang terkait dalam penyusunan
penelitian ini.

BARB IIT Metode Penilitian




	Skripsi-18.11.2231-Kintan Ramadhani Wardhana - Kintan Ramadhani W_016.pdf (p.1)
	Skripsi-18.11.2231-Kintan Ramadhani Wardhana - Kintan Ramadhani W_017.pdf (p.2)
	Skripsi-18.11.2231-Kintan Ramadhani Wardhana - Kintan Ramadhani W_018.pdf (p.3)
	Skripsi-18.11.2231-Kintan Ramadhani Wardhana - Kintan Ramadhani W_019.pdf (p.4)
	Skripsi-18.11.2231-Kintan Ramadhani Wardhana - Kintan Ramadhani W_020.pdf (p.5)
	Skripsi-18.11.2231-Kintan Ramadhani Wardhana - Kintan Ramadhani W_021.pdf (p.6)
	Skripsi-18.11.2231-Kintan Ramadhani Wardhana - Kintan Ramadhani W_022.pdf (p.7)

