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INTISARI 

 
 Crypto aset merupakan sebuah aset kepemilikan digital yang dapat dimiliki 

oleh setiap orang dari manpun dan dari kalangan apapun tanpa harus memiliki 

syarat-syarat untuk memilikinya. Perkembangan penggunaan maupun jual beli 

yang dilakukan menggunakan crypto aset telah mengalami peningkatan yang cukup 

baik dari setiap masa ke masa. 

 Machine Learning atau pembelajaran mesin merupakan pendekatan dalam 

AI yang banyak digunakan untuk menggantikan atau menirukan perilaku manusia 

untuk menyelesaikan masalah atau melakukan otomatisasi. Sesuai namanya, 

Machine Learning mencoba menirukan bagaimana proses manusia atau makhluk 

cerdas belajar dan mengeneralisasi. 

 Penelitian ini bertujuan untuk membangun sebuah media aplikasi berbasis 

web yang dapat digunakan untuk membatu trader dalam melakukan prediksi harga. 

Penggunaan metode kNN ini dirasa lebih efektif karena lebih gampang untuk di 

implementasikan dan tidak perlu melakukan perubahan-perubahan dalam 

programnya untuk melakukan prediksi di hari-hari berikutnya. 

 
Kata Kunci - k-Nearest Neighbor, Machine Learning, Crypto Aset, Web Aplikasi.
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ABSTRACT 

 
 Crypto assets are digital ownership assets that can be owned by anyone 

from anywhere and from any circle without having to have the conditions to own 

them. The development of the use and sale of goods made using crypto assets has 

experienced a fairly good increase from time to time. 

 Machine learning is an approach in AI that is widely used to replace or 

imitate human behavior to solve problems or do automation. As the name implies, 

Machine Learning tries to imitate how human processes or intelligent beings learn 

and generalize. 

 This study aims to build a web-based media application that can be used to 

help traders make price predictions. The use of the kNN method is considered more 

effective because it is easier to implement and does not need to make changes in 

the program to make predictions in the following days. 

 
Keywords - k-Nearest Neighbor, Machine Learning, Crypto Asset, Web 
Application


