BAB I
FPENDAHULUAN

Chickenpedia membutuhkan sebuah media untuk menginformasikan atau

mengilustrasikan tentang menu atou produk unggulan, harga menu-menu yang
ditawarkan, kontak yang bisa dihubungi, sosial media. dan lokasi Chickenpedia
Yogyakaria menggunakan teknik five shoor danmotion  graphicuntuk
menganimasikan logo serta alamat dan kontok atsu sosial media. Penggunaan



keduateknik tersebut bertujuan untuk menggambarkan beberaapa menu andalan
dari Chickenpediaharga menu-menu yang ditawarkan, kontak yang bisa
dihubungi, sosial media, dan lokasi Chickenpedia Yogyakaria,

Dengan melihat permasalahan diatas peneliti bermaksud untuk membuat

; ada dan dapat mencapai
sasaran yang diharapkan maka peneliti memberikan batasan masalah:

1. Penelitian dilakukan pada Chikenpedia Yogyakarta.



2. Pembuatan iklan ini menggunakan teknik five shost dan motion
graphicdalam mengenimasikan logonyaserta alamat dan kontak atau

sosial media.
3. Penelition ini berakhir sampai iklan diberikan kepada pihak

2 Meneropkan ilmu sera leorideon yang selama ini didapat yang
kemudian diaplikasikan dalam keadaan nyata.



1.5 ManfaatPenelitian

peneliti maupun untuk pihak-pihak yang terkait dengan penelitian. Berikut
beberapa manfaat yang diperoleh dari penelitian tersebut :

wawancara kepada pihak yang berkepentingan di Chickenpedia dengan tujuan
memperoleh informasi dan data yang jelas dan benar tentang Chickenpedia
2. Metode Observasi
Merupakan metode pengumpulan data dengan mengamati secara
langsung terhadap objek yang diteliti,



Lo.2 Metode Analisls

Metode ini digunakan untuk menguraikan suntu permasalahan vang ada
pada kasus vang diteliti meliputi analisis terhadap masalah iklan vang dibuat dan

analisis kebutuhan iklan.

Rkan dalam ikian adaish

schingga konsumen tidak ragu untuk menggunakan jasa yang telah
diiklankan.

3. Merancang Naskah lklan
menulis iklan agar lebih efektif, seperti memperhatikan tampilan iklan



agar lebih menarik. memperhatikan kata-kata yang disampaikan untuk
membidik pasar yang tepat sasaran.

4. Merancang Storyboard
Storyboard adalah serangkaian gambar yang menggambarkan urutan

elah dibuat. M m ini pula diperoleh ir hrmast i
Iw.w.m&hk

BAB I FENDAHULUAN

Bah ini berisi uraian mengenai masalah yang diangkat dalam penelitian
seperti, latar belakang, rumusan masalsh, batasan masalsh, tujuan penelitian,
manfaat penelitian, metode penelitian, dan sistematika penelitian,



BAB Il LANDASAN TEORI
Bab ini berisi uraian mengenai teori-teor vang berbubungan dengan video

atau multimedia. Teori tersebut bersangkutan dengan penelitian yang dilakukan
oleh peneliti vang bertujuan memberikan penjelasan lebih dalam dan judul vang
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