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MOTTO 

 

 Segala sesuatu yang bisa kau bayangkan adalah nyata. 

 Hidup hanya sekali itu salah. Kita hidup setiap hari dan mati sekali. 

 Lakukan yang terbaik, sehingga aku tak akan menyalahkan diriku sendiri 

atas segalanya.  

 Yakinlah kau bisa dan kau sudah separuh jalan menuju ke sana.  
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INTISARI 

 

Jaringan komputer bukanlah sesuatu yang baru saat ini. Hampir di setiap 

perusahaan terdapat jaringan komputer untuk memperlancar arus informasi 

didalam perusahaan tersebut. Mikrotik adalah nama sebuah perusahaan produsen 

software dan hardware router, menjadi produsen jaringan yang sangat terkenal di 

dunia IT.  

Mikrotik saat ini semakin banyak dicari oleh masyarakat pebisnis, 

profesional, dan rumahan. Tak hanya mudah, pemasangan tipe Mikrotik yang 

berupa routerboard juga dapat membuat akses dan kinerja jaringan serta tipe 

lainnya menjadi lebih efektif dan maksimal. kemunculan tipe Mikrotik semakin 

banyak dan beragam dan tersebar di seluruh dunia termasuk di Indonesia. 

banyaknya tipe Mikrotik yang tersedia, maka seringnya merasa kesulitan 

melakukan pemilihan terdapat Mikrotik yang paling tepat yang dapat dipasangkan 

pada akses jaringan yang dimiliki. Khususnya bagi yang baru saja mengenal dunia 

Mikrotik dan masih bingung dalam penentuan tipe Mikrotik yang paling tepat. 

Dengan melihat latar belakang yang ada, maka penelitian akan membuat 

sebuah aplikasi, aplikasi untuk pemilihan tipe router mikrotik. Aplikasi ini akan 

menerapkan sebuah Sistem Penunjang Keputusan dengan berbasis komputerisasi 

yang menghasilkan berbagai alternatif keputusan untuk membantu permasalahan 

yang semi terstruktur ataupun tak terstruktur dengan menggunakan metode, data, 

dan model. 
 

Kata Kunci: Sistem Penunjang Keputusan, Simple Additive Weighting  (SAW), 

Decision Tree, Router Mikrotik, Unifield Modelling Language (UML). 
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ABSTRACT 

 

The computer network is not something new this time. Almost every 

company has a computer network to facilitate the flow of information within the 

company. Mikrotik is the name of a company producing router software and 

hardware, becoming a network producer that is very well known in the IT world. 

Mikrotik is now increasingly sought after by the business, professional and 

home communities. Not only easy, the installation of the Mikrotik type in the form 

of routerboard can also make network access and performance and other types 

more effective and maximum. the emergence of more and more Mikrotik types and 

diverse and spread throughout the world, including in Indonesia. the number of 

Mikrotik types available, so often find it difficult to make an election there is the 

most appropriate Microtic that can be paired on the access network owned. 

Especially for those who have just known the Mikrotik world and are still 

confused in determining the most appropriate type of Microtic. 

By looking at the background, the research will create an application, an 

application for selecting the type of proxy router. This application will implement 

a Decision Support System based on computerization which produces various 

alternative decisions to help problems that are semi-structured or unstructured 

using methods, data, and models. 

 

Keywords: Decision Support System, Simple Additive Weighting (SAW), 

Decision Tree, Microtic Router, Unifield Modeling Language (UML). 


