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INTISARI 

 

Hotspot atau yang lebih dikenal dengan jaringan Wi-Fi telah menjadi 

kebutuhan dasar dan menjadi gaya hidup  baru masyarakat. SMP Negeri 1 Ngluwar 

telah memiliki jaringan wireless namun belum ada yang memenajemen jaringan ini. 

Jaringan SMP Negeri 1 Ngluwar diperuntukkan untuk Kepala Sekolah, Guru, dan 

Karyawan. Pada jaringan SMP Negeri 1 Ngluwar ini belum adanya pembatasan 

dalam penggunaan bandwidth sehingga pembagian bandwidth menjadi tidak rata. 

Pemilihan alat serta teknik implementasi sangat diperlukan untuk 

mengoptimalkan jaringan komputer. Parameter yang mempengaruhi performa 

jaringan komputer adalah QoS (Quality of Service) dengan parameter diantaranya 

adalah delay, throughput, jitter, dan packet loss. Pada penelitian ini telah dilakukan 

pengukuran awal terhadap bandwidth yang diterimam dan nilai parameter QoS di 

ruang guru dan lab komputer menggunakan speedtest dan aplikasi wireshark. Nilai 

pengukuran awal akan dijadikan bahan perbandingan setelah implementasi 

manajemen bandwidth pada jaringan SMP Negeri 1 Ngluwar. 

Dalam penelitian ini penulis berhasil membuktikan bahwa manajemen 

bandwidth dapat meningkatkan performa jaringan komputer pada SMP Negeri 1 

Ngluwar. Implementasi bandwidth menggunakan metode HTB (Hierarchical Token 

Bucket) dapat membagi bandwidth dengan optimal pada setiap perangkat yang 

terhubung.  

 

Kata Kunci : Bandwidth, Quality of Service (QoS) 
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ABSTRACT 

Hotspots or better known as Wi-Fi networks have become basic needs and 

become a new lifestyle for the community. SMP Negeri 1 Ngluwar has a wireless 

network but no one has managed this network. SMP Negeri 1 Ngluwar network is 

intended for Principals, Teachers and Employees. In the network of SMP Negeri 1 

Ngluwar there are no restrictions on bandwidth usage so that the bandwidth 

distribution becomes uneven. 

In this study the initial measurements of the received bandwidth and the QoS 

parameter values in the teacher room and computer lab have been carried out using 

the speedtest and wireshark application. The initial measurements value will be taken 

into consideration after bandwidth management at SMP Negeri 1 Ngluwar. 

In this study the author has succeeded in proving that bandwidth management 

can improve the performance of computer networks at SMP Negeri 1 Ngluwar. The 

implementation of bandwidth management using the HTB (Hierarchical Token 

Bucket) method can divede the bandwidth optimally on each connected application. 

  

Keywords : Bandwidth, Quality of Service (QoS) 

 

 

 


