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INTISARI 

Komunitas Tukang Bajalang yang terletak di Kota Ambon Maluku yang 

sedang dalam tahap pengembangan kualitas semestinya mampu memberikan 

keunggulan yang lebih bagi seluruh pihak yang terkait seperti sistem informasi 

online melalui sebuah website. 

Dengan memiliki alamat website resmi sendiri sebagai sarana penyedia 

informasi untuk memudahkan mengetahui daerah-daerah pariwisata di Maluku. 

Semakin banyak wisatawan yang berkunjung maka pendapatan daerah juga akan 

meningkat. Selain itu dengan adanya sistem informasi berbasis web ini, objek-

objek wisata yang ada di Maluku akan lebih dikenal secara luas dan memotivasi 

pemerintah setempat agar memperhatikan pengelolaan tempat-tempat wisata 

tersebut. 

Dari hasil penelitian ini diharapkan dapat membuat sistem dengan fitur 

yang dapat menampilkan informasi tempat wisata yang ada di Provinsi Maluku. 

selain itu sistem hanya bisa digunakan oleh semua orang yang berkungjung ke 

website ini. 
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ABSTRACT 

Tukang Bajalang community located in the city of Ambon in the Moluccas 

which are in the stage of development of quality should be able to give more 

advantages for all parties concerned such as system information online through a 

website.  

By having its own official website address as a means to facilitate 

information provider knowing tourism areas in Maluku. More and more tourists 

visiting then income areas will also increase. In addition with the presence of this 

web-based information system, the objects that exist in the Moluccas will be more 

widely known and motivate local governments in order to pay attention to the 

management of the tourist attractions. 

From the results of this research are expected to make the system with 

features that can display information of the attractions that exist in the provinces 

of Maluku. In addition the system can only be used by all those who berkungjung 

to this website. 

Keyword: Information Systems, Tukang Bajalang, Tourism


