Berdasarkan dari pengkajian perancangan meodellig 3D terscbut penulis
bermaksud memberikan saran yang mudah-mudahan dapat bermanfast bagi
lembaga maupun bagi peneliti yang selanjutnya ingin mengembangkan 3D
Modelling Joglo Pengrawit tersebut, yaitu sebagai berikut:



|. Kedepannya 3D modelling ini bisa dikembangkan menjadi sebuah
aplikasi baik berupa Virtual Reality, Augmented Reality, atau sebagai
Video Edukasi sehinggn dapat lebih hermanfuat bagi masyarakat luas.

2. Dapat dilakukan bongkar pasang secara virtual sesuai kehendak user.
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