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BAB 1
PENDAHULUAN

LATAR BELAKANG

Diera yang modern ini pemanfanton teknologi informasi dapat memberikan
dampak yang sangm besar bagi kehidupan monosia salah saunye adaloh digunakan
sebagai media edukasi. Medin edukasi merupakan sarana yang digunakan pada saat
kegintan memberikan edukasi atou pemberitaliuan baik berupa media visusl staupun
audio. Animasi selain sebagai hiburan, jilga telah Mieajadi penuniun, penginspirasi, dan
Juga sebagai penyamipai pe HITRED kan pesannya lebih efektif

S0 Megeri Depok | juga
menjadi salahsatu S favor

Berdasarkan peninjauan vang dilakukan penulis pada objek penelitian ini, penulis
menemukan bahwa saat ini edukasi penerapan 5M di lingkungan SD Depok 1 hanya
melalul media cetak saja seperti poster dan banner. Akan tetapl edukasi M melalul
medin sosial seperti Instagram dan Youtube belum ada.

Dari permasalahan diatas maka penulis mengusulkan pembuatan video animasi
dalam mendikung eduknsi 5M dengan mengunakan teknik motfon graphic. Maka dari
i penulis mengambil judul “Perancangan Animasi 2D Dengan Teknik Motion



Graphie Sebagal Media Edukasi 5M di Sekolah Dasar Negerd Depok 1%, Dalam
penehitian inidibarspkan pembustan animoesi dengan teknik motion graphic mampu
menyampaikan informasi dan tampilan secarn visual mengenm penerapan SM secan
jelas dan menarik

1.2 Ruomusan Masalah

Berdasarka latarbelakang yvang telah disampaikan, maka perlu dinomuskan suatu
masalah yang akan dipecahkan yvakni “Bagatmana merancang dan membuat video

L3

Jukung penernpan

1. Membut video animast 20 Ving menjelaskan penerspan SM di lingkungan SD N

! kan informasi penerapan SM bagi siswa
mwudlnwnrgamiohhSDNDepnkl

3. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan S1 pada progam studi
Sistem Informasi pada Universiis Amikom Yogyakaria.

L5 Manfaat Penelitian
Beberapa manfaat penelition yang diperoleh dari adanya penelitian ini antara lain:
1.5.1 Bagi Penulis



Menerap ilmu vang didapat setelah kuliah di Universias  Amikom
Yogyokarta pada bidang IT dan Multimedia dengan menggunakan aplikasi
multimedia ddobe After Effect. dan Adobe Awdio,

152 Bagi Masyarakat
I. Diharapkan supaya memberikan pengembuan dan dapat dijadikan sebagai
referensi bagi mahasiswa Universitas Amikom Yogvakaria dalam membunt

video animasi 20,

2 Dfuaupkmmynﬂkntyung‘ video ini juga ter edukasi dan

1.6

1.6.2 Metode Analisis
Metode kebutuhan fungsional adalah jenis kebutuhan yang berisi proses-proses
pada apa saja vang noantinya dilakukan oleh sistem. Dolam analisis kebutuhan non
fungsional membahas tentang kebuiuhan seffware hardware, dan braimvare yang
digunakan dalam penelitian ini.
1.6.3 Metode Perancangan



Perancangan video animasi dapat menggunaksn produksi yang didalamnya
terdapat beberapa langakah seperti:
1. Pra Produksi
2. Produksi
3. Pasca Produksi
1.6.4 Metode Evaluasi
Poada tahap evaluasi mengpunakan metode pengujian dan pembahosan teknik
la video animasi 2D SD N Depok |

Bab ini menjelaskan tentung has

BAB V PENUTUP
Bab ini merupakan penutup vang berisi kesimpulan, saran, dan doftar pustaka.
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