BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Toko Kirana merupakan toko yang bernda di Yogyakarta yang menjual
berbagal macam kebutuhan sehari — hard ml
menulis, perlengkapé man
sembako. Dalim prose

ai dari makanan ningan, peralatan

; parung hingga penjualan
fam bisku. Dengan banyaknya barang yang dijual, pegawm

har - menyebabkan waktu

- mencari tzhu harga barang
tersebut. Kesulitan mendat stok menyebabkan informasi stok menjadi tidak akurat
sehingga untuk mengetahui stok, pegawai harus melihat langsung ke gudang dan
ini memprlama proses transaksi. Kesulitan mendata barang masuk dan keluar dapat
menyebabkan kesalahan penulisan laporan untuk barang yang masuk dan terjual,
Kesulitan menghitung jumlah total harga menyebabkan waktu transaksi akan lama

Jika barang yang dibeli terlalu banyak.




Berdasarkan hal tersebut, maka perlu dirancang sistem poin of sale atau
sistem kasir guna membantu meningkatkan proses transaksi menjadi lebih cepat
dan tepat. Sistem ini juga harus dapat membantu mempermudah pendataan stok
barang, mempercepat penghitungan biaya fiap transaksi. serta mengetahui

Penelitian ini memiliki beberapa batasan dengan harupan untuk
menghindari pembahasan yang meluas sehingga penelitian dapat terfokus dengan
batasan-batasan yang dibuat sesuai latar belakang tersebut. Batasan — batasan
masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :



. Penelitian ini tidak membahas tentang keamanan database dan keamanan
jaringan yang digunakan untuk keperluan aplikasi.

2. Aplikasi ini dapat berjulan pada smartphone berbasis android minimal

versi 5.0 {Lollipop). Karena minimal device yang digunakan di toko kirana

adalah versi 5.0 (Lollipop).

2. Bagi Pembaca

a.  Sebagai referensi pembuatan aplikasi berbasis android.
b.  Sebagai acuan dalam penyusunan penelitian vang serupa.



4. Bagi Pengguna
a.  Meningkatkan pemanfastan teknologi di bidang mobile uniuk
meningkatkan efisiensi waktu dalam bekerja.

1.0 Metode Penelitian

yang terpercaya, junal ilmiah dalam bentuk buku cetak maupun e-book di internet

untuk mendapatkan teori vang relevan dengan masalah tersebut agar aplikasi sesuai
dengan harapan.



Lol  Metode Analisis
Mengidentifikasi masalah, menganalisis kelemahan sistem, menganalisis
kebutuhan informasi dengan menggunakan metode analisis PIECES (performance,

information, econamy, control, eficiency, dan servicex).

1.6.3  Metode Perancangan
Dalam metode perancangan untuk menggambarkan karakeristik sistem

Engan UML {Unifield

itk menggambarkan

'_._“ rﬂ%r ] - d‘lﬂm - :

kan metode pengujin dengan

nokanmetode Alackbor testing
hasil eksekusi melalui

nak. Pengujian-pengujian
tersebut meliputi pengujian kesalahan penulisan (syntax error), kesalahan sewaktu
proses (runtime error), dan kesalahan logika (logical error).



1.5 Metode Implementas
Implementasi dimulal dengan menggunakan prosangre, dimana yang akan
menjadi sample adalah pegawai Toko Kirana vang menggunakan aplikasi tersebut,

1.7 Sistematika Fenulisan




BABIV  ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi penjelasan mengenai tinjouan umum tentang objek penelitian, dan
gambaran umum tentang sistem yang berjalan, analisis sistem yang digunakan dan
perancangan sistem aplikasi yang dibuat.
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