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MOTTO 

”If you don’t give up, you still have a chance. Giving up is the greatest failure.” 

˗ Jack Ma 

“Tetaplah Merasa Lapar (Akan Ilmu Pengetahuan), Tetaplah Merasa Bodoh.” 

- Steve Jobs 

“Do my best, so that I can’t blame myself for anything” 

- Magdalena Neuner 

“Jangan membandingkan dirimu dengan siapa pun di dunia ini. Kalau kau 

melakukannya, sama saja dengan menghina dirimu sendiri.” 

- Bill Gates 
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INTISARI 

Toko Kirana merupakan toko yang berada di Yogyakarta yang menjual 
berbagai macam peralatan rumah tangga dan sembako yang dalam proses 
transaksinya masih dilakukan secara manual. Di mulai dari pengadaan barang 
hingga penjualan masih dicatat dalam buku. Pegawai terkadang lalai dalam 
membuat harga barang satu dengan lainnya. Selain itu dalam melakukan proses 
transaksi jual beli masih memakan waktu cukup lama dikarenakan setiap prosesnya 
dilakukan secara manual. pegawai juga kesulitan mendata stok barang, serta 
mengetahui pendapatan dari hasil tiap bulan. Hal ini menyebabkan resiko terjadinya 
kesalahan pencatatan data jauh lebih besar. Sistem manual yang ada di Toko Kirana 
sangat tidak efektif dan menghabiskan banyak waktu dan rentan terjadi kesalahan 
dalam penulisan data. 

Pada skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok 
permasalahan yang ada, dan mencoba untuk menyelesaikan permasalahan yang 
dihadapi oleh pemilik maupun pegawai toko kirana. Menggunakan pemodelan yang 
disebut dengan UML (Unifield Modelling Language) yang meliputi diagram use 
case untuk menggambarkan fungsionalitas sistem, diagram activity untuk 
menggambarkan alur kerja sistem, diagram class untuk memodelkan objek-objek 
yang akan digunakan dan diagram sequence untuk menggambarkan kolaborasi 
dinamis antara sejumlah objek. Perancangan database perancangan interface, dan 
relasi antar tabel 

Aplikasi yang dihasilkan berbentuk prototype berbasis android “Point of 
Sale”, yang ditujukan untuk membantu mempercepat proses transaksi antara 
penjual dan pembeli serta membantu pengolahan data. Penulis berharap aplikasi 
point of sale ini dapat mengatasi masalah yang dihadapi oleh pekerja serta pemilik 
dari toko tersebut. 

Kata Kunci : Point of Sale, Android, Mobile, UML, analisis, perancangan. 
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ABSTRACT 

Kirana shop is a shop located in Yogyakarta that sells a variety of 
household appliances and basic needs, which are still done manually in the 
transaction process. Starting from the procurement of goods to sales are still 
recorded in the book. Employees are sometimes negligent in making the price of 
goods with one another. In addition, the process of buying and selling transactions 
still takes a long time because each process is done manually. employees are also 
having trouble collecting stock of goods, as well as knowing income from the results 
each month. This causes the risk of data recording errors is much greater. The 
manual system at Kirana Store is very ineffective and consumes a lot of time and is 
prone to errors in writing data. 

In this thesis, the researcher tries to analyze the main problems that exist, 
and tries to solve the problems faced by the owner and employees of Kirana shop. 
Using modeling called UML (Unifield Modeling Language) which includes use 
case diagrams to illustrate system functionality, activity diagrams to describe 
system workflows, class diagrams to model objects to be used and sequence 
diagrams to describe dynamic collaboration between a number of objects. 
Database design interface design, and relationships between tables 

The resulting application is in the form of an Android-based prototype 
"Point of Sale", which is intended to help speed up the transaction process between 
sellers and buyers and help data processing. The author hopes the point of sale 
application can overcome the problems faced by workers and owners of the store. 

Keywords : Point of Sale, Android, Mobile, UML, analysis, design. 


