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INTISARI 
Yogyakarta disebut - sebut sebagai Kota Pelajar, namun disisi ramai - ramainya kota 

tersebut oleh Segerumbulan pelajar senusantara yang datang ke Jogja, ia juga menyimpan beragam 

destinasi - destinasi yang membuat siapapun yang pernah berkunjung ke jogja akan rindu untuk 

datang lagi. 

Namun, jika terlalu keseringan dan pergi ke tempat yang itu - itu saja, tentu jogja akan 

menjadi sangat membosankan terlebih lagi bagi turis yang tahunya sedikit destinasi populer di 

jogja. 

Maka dari itu, penulis telah membuat aplikasi bernama "Jogja Guide". Jogja Guide adalah 

sebuah aplikasi android yang mana berisikan konten - konten tentang seputaran lokasi - lokasi 

destinasi wisata yang ada di Daerah Istiewa Yogyakarta. Aplikasi Jogja Guide dilengkapi dengan 

Google Maps API untuk menunjukan dimana lokasi konten - konten yang telah di buat tersebut, 

dan menggunakan Cloud Messaging dari Firebase yang mana ketika ada konten baru atau destinasi 

wisata baru maka akan push notification masuk di smartphone Android pengguna. 

 

Kata-kunci: Yogyakarta, Android, Java, Jogja Guide, API, Google Maps.  
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ABSTRACT 
Yogyakarta is referred to as the City of Students, but on the side of the city is a cluster of 

students who come to Jogja, it also keeps a variety of destinations - destinations that make anyone 

who has visited Jogja long to come again. 

However, if you are too busy and go to the same place, surely Jogja will be very boring 

especially for tourists who know little popular destinations in Jogja.  

Therefore, the author has made an application called "Jogja Guide". Jogja Guide is an 

android application which contains content about the location of tourist destinations in the 

Yogyakarta Region. The Jogja Guide application is equipped with the Google Maps API to show 

where the content has been created, and using Cloud Messaging from Firebase where when there 

is new content or a new tourist destination, the push notification will enter on the user's Android 

smartphone. 

 

Keyword: Yogyakarta, Android, Java, Jogja Guide, API, Google Maps.  


