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INTISARI 

 

Swift English School merupakan lembaga kursus bahasa Inggris yang 

terbaik dan mempunyai beberapa cabang di Yogyakarta, Purwokerto dan 

Tasikmalaya. Swift English School menggunakan metode pembelajaran bahasa 

inggris terbaik dan efektif. Kursus bahasa Inggris pun jadi lebih menyenangkan dan 

seru tidak kaku dan menyeramkan. 

 

Dengan media saat ini dirasa belum cukup untuk menampilkan beberapa 

informasi dalam Swift English School Yogyakarta, yang tidak dapat mencakup 

semua informasi dalam Swift English School Yogyakarta. Dari penjelasan di atas, 

penulis mengusulkan pembuatan video iklan animasi yang dapat digunakan sebagai 

pendukung dalam membuat informasi dan promosi yang melibatkan elemen 

multimedia lain seperti teks, gambar, video, suara. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk memberikan informasi kepada masyarakat 

khususnya yang ingin belajar bahasa inggris di Yogyakarta, agar menambah jumlah 

konsumen di Swift English School Yogyakarta, sehingga hasil yang diperoleh dapat 

lebih baik dibanding dengan sebelum – sebelumnya. 

 

Kata kunci: Motion Graphic, Iklan, Kursus Bahasa Inggris. 
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ABSTRACT 

 

Swift English School is the best English language course institution and has 

several branches in Yogyakarta, Purwokerto and Tasikmalaya. Swift English 

School uses the best and effective English learning methods. English courses 

become more fun and exciting, not rigid and creepy. 

 

With the current media it is not enough to display some information in Swift 

English School Yogyakarta, which cannot cover all information in Swift English 

School Yogyakarta. From the explanation above, the authors propose making 

animated video advertisements that can be used as a support in making information 

and promotions involving other multimedia elements such as text, images, videos, 

sounds. 

 

This study aims to provide information to the public, especially those who 

want to learn English in Yogyakarta, in order to increase the number of consumers 

in Swift English School Yogyakarta, so that the results obtained can be better than 

before. 

 

Keywords: Motion Graphic, Advertising, English Language Courses.


