BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Penelitian
Konsultasi terhadap seseorong yang memiliki expertise dibidang tertentu

dalam menyelesaikan suatu p

salah dalam memilih jurusan kulish, bidang pekerjoan, dan profesi.
Namun demikian, mahalnya biaya konsultasi untuk menggali minat
membusat siswa enggan untuk konsultast ke psikolog. Sekaligus dijaman sekarang

manusia yang inginnya serba cepal menjadi suatu permasalahan bagi para



psikolog untuk memberikan hasil dari analisa untuk mendeteksi  minat.
Diperlukan waktu minimal delapan jam untuk memberikan hasil kepada orang
yang konsultasi. Oleh karena itu sistem pakar dihadirkan sebagai altemative
kedua untuk memecahkon masalah seteloh seorang pakar.

Banyak model yang digunakan ufifuk membangun sebuah sistem pakar

User memilih ciri-ciri atau keptribadian yang sesuai dengan dinnya. Hasil akhir

darl proses ini adalah sistem akan melakukan perhitungan dengan mencan nilai
tertinggi dengan melihal minat mana yang paling dominan atay memiliki nilai



tertinggu dari ke enam minat yang ada dengan melihat nilai probabilitas terbesar
dari ciri-ciri atau kepribadian yang dipilih. Setelah diketahui manakah minat yang
paling dominan kemudian akan diberikan hasil yang berisikan pengetahuan
seputar minat yang menjadi nilai dominan beserta informasi lingkungan kerja dan
profesi.

1.3 Batasan Penelltian
Berdasarkan identifikasi masalah di atas perlu adanva batasan masalah
agar permasalahan vang akan dibahas dapat jelas tidak menyimpang, maka dibuat

batasan sebagai berikut:



|. Pembuatan aplikasi ini hanya untuk mendeteksi minat siswa atau

remaja.
2. Pendeteksian minat ini menggunakan model RIASEC yang dibuat oleh
John L. Holland.




1.5 Manfaat Penelltlan

Manfaat yang diperoleh dalam penelitian ini adalah:

l. Memberikan informasi dan solusi kepada siswa atau remaja fentang

minat pada dirinva dan juga pengetahuan seputar lingkungan kerja dan

1.6.1.2  Metode Observasl
Penulis terjun langsung ke objek yaitu siswa SMA yang nantinya



langsung ke objeknya agar penulis tahu bahwa tema yang diangkat di
dalam skripsi ini memang benar-benar dari permasalahan anak SMA

dimana tema yang diangkat tentang ketidak tshuan minat pada diri
sendir. Dengan melakukan observasi secara langsung ke objek

dan juga pelayanan yang diberikan (Service).
2, Analisis kebutuhan Sistem

Analisis kebutuhan system menjelaskan mengenai elemen yang

dibutuhkan selama proses penerapan sistem



3. Analisis Kelayakan Sistem
Analisis kelayakan merupakan proses vang mempelajari stau menganalisa
permasalahan vang telah ditentukan sesuai dengan tujuan akhir yang akan

dicapai. Analisis kelayakan digunakan untuk menentukan kemungkinan

keberhasilan solusi yang diusulks

pengerjoan pada system i Jilakukar near atau berurutan mulai dari
rencana  (planning), analisis (analysis), desain (design), implementasi
{implementation), uji coba (testing} dan pengelolaan (maintenance).



1.0.5 Metode Pengujlan
Pengujian sistem ini menggunakan metode whiteher dan Blackbox.
Metode whitehox merupakan cara pengujian dengan melihat ke dalam modul
meneliti kode-kode program vang ada dan menganalisis apakah ada kesalahan
an,pengujian yang dilakukan dengan

BAB II: LANDASAN TEORI
Pada bab ini dibahas dan diuraikan tentang tinjauan pustaka dan
teori — teorl mengendi: Sistem Pakar, RIASEC Model, PHP. dan
MySQL



BABIIl:  LANDASAN TEORI
Pada bab ini akan dibahas tentang analis sistem yang meliputi
minat siswa berbasis web m@agounakan RIASEC model.
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