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1.1 Latar Belakang Masalah
Pada masa yang modem seperti ini, iklan berisi berbagai elemen seperti

gambar, susra, dan wlisan. Tkla apiahunya mempunya keuinikan
um promosi diperiukan media yang jelss dalam menyebark
dalam schush video akan lebih mudah dan menarik dalam memasarkanya, salah

un Merasa

yang digunakan prodt P —— can informasi dengan jangkauan
yang sangat besar. Oleh karena itu media promesi melalui media sosial dapat
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Lettersiro merupakan usaha yang bergerak di bidang penjualan produk font.
Lettersiro menawarkan style desain yang unik yang mana pelanggan dapat memsa
puas. | produk Lettersiro digunakan di berbagai perusahaan.

Selama ini Lettersito belum melakukan promosi apapun, hanya

memberikan sample atau trial disetiop p

atkan di atas, (hpll ditarik

sarana promosi Lettersiro dengan menggunakan teknik motion graphic 7



1.3 Batasan Masalah
Untuk memfokuskan pembahasan agar batasan masalah tidak meluas dan

2. Merencanakan dan membuat video iklan sebagoi media promosi
Lettersio menggunakan teknik motion Garphic.



1.5 Metode Penelitian
digunakan untuk mendapatkan informasi tentang permasalahan pada penelitian

1.5.2 Metode Analisis
Penulis mengadakan pemerikasaan analisis kelayakan untuk menentukan
kemungkinan apakah pengembangan provek video dapat diteruskan atau dihentikan



dengan parameter analisis kelayakan teknis, operasional. hukum. dan jadwal. Selain
itu penulis juga menggunakan analisis kebutuhan sistem yang terdiri dari kebutuhan
fungsional dan non-fungsional. Pada kebutuhan non-fungsional menjelaskan
perangkat keras, perangkat lunak dan pelaku yang terlibat dalam pembuatan video.

BAB I PENDAHULUAR

Dalam bab ini akan di uraikan dan dijelaskan mengenai latar belakang
masalah, rumusan masalah, batasan masalah, maksud dan wjuan penelitian, metode



BAB II LANDASAN TEORI
Bah ini menjelaskan mengenai tinjauan pustaka, konsep dasar, teori
tahapan pembuatan serta teknik yang digunakan dalam pembuatan video,
BAB 111 ANALISA DAN PERANCANGAN
Pada bab ini menjelaskan tentan@analisis yang digunakan, ide cerita,
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