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INTISARI

Lettersiro merupakan usaha yang bergerak di bidang penjualan produk font.
Media promosi sangat dibutuhkan agar dapat meningkatkan jumlah pelanggan.
Lettersiro belum melakukan promosi apapun, hanya memberikan sample atau trial
disetiap produk penjualanya sebagai langkah awal untuk mengenalkan produknya.

Pada penelitian ini, peneliti mencoba menganalisis masalah-masalah yang
ada dengan membuat video media promosi yang menarik dengan menggunakan
teknik motion graphic diharapkan dapat meningkatkan citra positif perusahaan.

Penelitian ini menghasilkan sebuah video promosi yang diharapkan mampu
memberikan informasi dengan baik, dan mampu meningkatkan jumlah pelanggan
Lettersiro. Dan menjadi acuan untuk mahasiswa dalam perancangan video promosi.

Kata Kunci : Media promosi, Motion Graphic, Analisa, Perancangan.
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ABSTRACT

Lettersiro is a business engaged in the sale of font products. Promotional
media is needed to increase the number of customers. Lettersiro has not carried out
any promotions, only provided samples or trials in each sales product as a first step
to introduce the product.

In this study, researchers tried to analyze the existing problems by making
attractive promotional media videos using motion graphic techniques that are
expected to enhance the company's positive image.

This research produced a promotional video that was expected to be able
to provide information well, and was able to increase the number of customers of
Lettersiro. And become a reference for students in designing promotional videos.

Keywords : Promotion Media, Motion Graphic, Analisys, Design.
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