BAB 1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Kebutuhan manusin semaokin hari semakin  meningkat, mulai  dar
kebutuhan pokok seperti sandang. pangan, papan. Selain kebutuhan pokok
(primer). terdapat kebutuhan sekundéf bersifin, melengkapi kebutuhan primer.
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pengembangan aplikast pencarian suatu oko. Safah saty in '

sertn

penting dalant aplikasi pencurian adulah jarak menuju lokasi, dimuna aplikasi
tersebut akan merekomendisikin [irak rerdekat dengan lokasi pengguna (current
pat dapat menggunakan
Haversine  Formula.  Haversine  Formula  merupakan  persamaan  yung
memberikan jarak lingkaran besar (radius) antara dua 1tk pada permukaan bola
(b} berdasar garis bujur dan lintang, Hoversine Formida adalah rumus yang
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tepat dalam menghitung jarak antara dua titik awal dan akhir, maka akan dihitung
Jarak antara titik-titik vang berada didekatnyn, output yang ditampilkan adalah



informasi toko sertn jarak terdekatnyaf 1], Sehingga peneliti menganglkat
Judul “Implementasi Formula Haversine dalam  Pembuatan  Aplikasi

CariToko Berbasis Androld™.

a uplikasi CariToko

6. Penelitian hanya difokuskan pada implementasi Formula Haversine.

7. Hasil perhitungan Formula Hoversine, jarak terdekat ridak sama
dengan jurak vang terdapal di Google Maps.



L4 Maksud dan Tujoan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan dari peloksansan penelition, sebagai
berikut;
1. Menerapkan Haversing Formide umuk  memberikan  informasi

mengenai toko terdekat.

Memberikan rekomendasi

1.6 Metode Penelitian

Metode penelitian yang akan penulis gunakan dalam penyusunan skripsi
adatah sebagai berikut:



1.6.1 Metode Pengumpulan Data

Untuk mendapatkan gambaran secara wmum maka diperlukan beberapa
teknik pengumpulan dats yang antara lain meliputi Study Pustaka (Librosy
Research) dan Pengamatan (Ohservasi).
L& 1.0 Metode Studi Pustaka

Uniuk mendukung per
melalui  pandunn-pandiar g peferensi, paper. don liternture lain yang

‘{ N penge . b e yang sedang diteliti.

ailakitkan guns mendapatkan gambaran secara menyelur

RsTEn

Aliilisis yang digunakan adalah analisis SWOT
pa'm'lmma. mﬂqﬂ untuk

keburahan  dari  sistem oty pengembangan do | sebuah sistem  yang
non fungsional Analisis kelayakan sistem, tahap i1 bertujuan untuk menentukan
kemungkinan apakah  pengembangan proyek sistem layak  diteruskon atiu
dibentikan,



163 Metode Perancangan

Metode perancangen yang digunakan dalam penelitian im adalah UML
(Unified Modelling Language) yoitu metode permodelan secara visual untuk
saring perancangan sistem berorientasi objek. Diagram UML ada 4 yaitu Use
Case Diagram untuk menjelaskan fungsionalitas dan sistem yang okan dibuat,

kerja sistem. Sguence Diagram,

BAB I LANDASAN TEORI

Bab ini membahas tentang teori dari buku yang dijadikan
sebagai landasan untuk menentukan analisis dan desain dari
perancangan aplikasi dalam penelitian.

BAB 11 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



BAB IV

Bab ini membahas mengenai analisis terhadap permasalahan
yong muncul serta peayelesaion dan rancangen techadap
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini berisi tahapan implementasi dan pengujian
merupakan tahap yang dilakukan dalam mengimplementasikan
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