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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Dalam perkembangan teknologi saat ini memperoleh informasi bukanlah

T D an internet seperti 3G, 4G dan

cmudah. Internet adalah

mentsh  dan komponen flaimnya  untuk  menghasilkan. mengubah, atau
merekonstruksi sebuah benda. termasuk vang diambil dari alam (misalnya ranting
pohan untuk dekorasi kamar). Perilaku DIY dipicu oleh berbagai motivasi semisal

untuk mensmbeh perekonomian, kurangnva ketersediaan produk, kurangnys



kualitas produk, kebutuhan untuk kustomisasi, atau untuk meningkatan keahlian

Saat ini produk - produk DIY sedang populer di kalangan snak muda. Hal
ini didukung dengan banyaknya informasi DIY yang dapat diakses dengan mudah
melalui perangkat smariphone secara luas di internet. Sering kali hal ini membuat

dalam penelitian ini diber: batasan — hatasan masalah sebagai berikut:
I. Aplikasi dirancang untuk smartphone dengan operating system Android
dengan minimal Android versi 6.0 (Marshmallow).
2. Perangkat lunak yang digunakan untuk pembuatan aplikasi ini adalsh
Intellid IDEA & Android SDK.



3. Pengamanan aplikasi memanfaatkan Firebase 11 Token,

4. Aplikasi tidak memiliki database sendiri, sehingga basis data dan
penyimpanan vang digunakan adalah milik Google (Firebase).

3. Aplikasi yang dibangun memilki fitur yang dapat mempermudah
pengguna Android yang mgin melakukan sharing dan mencari informasi

tentang DIY di smartphone.

kebenaran suatu pengetahuan, agar sebuah karya ilmiah (dari suatu penelitian)
dopat mencapai apa yang dibarspkan dengan tepal dan terarah dengan
menggunakan metode ilmiah [2]. Sedang metode penelitian adalah strategi umum
yang dianut dalam pengumpulan dan analisis data yang diperlukan, guna




menjawab persoalan yang dihadapi [3]. Penelitian dilakukan dalam tahapan
‘sehagai berikut:

Lol Metode Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data yang digunakan penulis adalah:

Fase — fase SDLC antara lain:
|. Metode Perencanaan
Tahapan awal yang akan dilakukan adalah melakukan studi

kelayakan dari aplikasi yang akan dibuat.



2. Metode Analysis
Adapun metode analisis yang digunakan adalah metode analisis
sistem dan analisis kebutuhan sistem yang terdiri dari kebutuhan fungsional
dan non — fungsional
3. Metode Perancangan

dan black box.

1.7 Sistematika Penulisan
Pada bagian ini dituliskan urutan dan sistematika penulisan yang dilakukan.

Berikut ringkasan mengenai isi masing — masing bab:
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Bah ini akan membahas latar belakang dan tujuan dibuatnya aplikasi Simple
Creative serta batasan — batasan masalah dan metode penelitian yang digunakan
dalam penelitian.
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