BAB1

PENDAHULUAN

tangan yang menggunakan Kertas sebagai bahan bakunya, tctapi Paper Crafl berbeda
dengan kerajinan kertas yang lain, hasilnva benar-benar serupa dengan obyek yang
diinginkan. [2]

Peneliti akan membuat sebuah animasi yang menceritakan sebuah cerita
dengan tema adventure (petualangan). Petualangan disini bukan berarti pergi
bertualang menuju tempat yang jauh tetapi menceritakan tentang peristiwa yang



mampu mengubah  sesuatu, baik itu dari din sendii maupun orang lain
Menceritakan sebush cerita berdasarkan sudut pandang mainan yang terbuat dari
kertas bernama Vans yang mana dia adalsh koleksi pemiliknya. Vans ini memiliki
sifat serba ingin tahu, Pada suatu hari pemilik Vans sedang kebingungan untuk
menulis surat kepada seorang perempuan. Digaal yang bersamann perempuan itu juga
ingin memberikan surif Kepada pemiilik Vans fetapi. surat itu tidak tersampaikan.
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Maka dari latar belakang masalah di atas, peneliti akhimya membuat sebuah
Film Animasi “Dunia Kertas" dengan teknik stop motion dengan menggunakan

Papercraft.



1.2 Rumusan Masalah

Dari penjelasan latar belakang yang telah disampaikan sebelumnya, maka
peneliti rumuskan suatu masalah sebagai berikut :

* Bagaimana membuat film animasi stop motion dengan menggunakon media

I. Membuatan film animasi dengan menerapkan teknik stop motion dalam
proses pembuatannya.

2. Mengetahui keunikan dari teknik stop motion.

3. Mengetahui apakah film onimasi stop motion diminati dikalangan
masyarakat,



1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang akan didapat dari penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Menjadi referensi bagi peneliti lain yang melakukan penelitian lanjutan
terkait dengan tema penelitian yang sama.

1.6.3  Produksi
Tahap yang dilaky p pra produksi meliputi
pembuatan ide, tema, logline, sinopsis, naskah, karakter, dan storyboard.
Tahap produksi meliputi pembuatan karakter, pembustan animasi,
hackground, dan music. Tahap pasca produksi meliputi kegiatan compositing

dam effect, editing, dan renderving.



Lo.4  Evaluasl
Untuk proses evaluasi peneliti akan melakukan testing pada animasi yang
telah dibuat kemudian melakukan pengecekan aspaksh hasilnya sudah

mencapai target yang ditnginkan atau tidak.

oft, metodologi, dan juga sistematika penulisan.

. Bab 4 Hasil dan Pemb
Pada bab ini akan menjelaskan mengenai proses perancangan, proses
pembuatan film  animasi, alur produksi, perangkat-perangkat yang
digunakan, serta hasil akhir dan pembahasan.

5. Bab 5 Penutup



‘Bab ini aksn memuat tentang kesimpulan akhir dari rumusan masalah
yang dijelaskan sebagai hasil dari keseluruhan pembahasan mulai dari
BAB I IL Tl dan IV yang berupa kesimpulan serta saran sebagai
Jawaban dan bahan penyempurnaan penelitian.
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