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INTISARI

Film merupakan sebuah karya seni sekaligus sebagai media
penyampaian informasi dalam bentuk audiovisual yang dikemas sedemikian
rupa lalu ditampilkan. Terdapat banyak macam film yang muncul saat ini salah
satu diantaranya yaitu film animasi, dimana ada salah satu dari film animasi itu
yang cukup populer yaitu animasi Stop Motion.

Teknik pada pembuatan stop motion ini cukup sederhana yaitu dengan
cara menggabungkan beberapa potongan gambar yang nantinya akan disatukan
dan menghasilkan sebuah ilusi gerakan. Pada film animasi stop motion
biasanya sering menggunakan boneka sebagali objeknya. Boneka yang
digunakan bisa dibuat dengan kertas,plastik, atau tanah liat.

Pada film animasi stop motion ini peneliti menggunakan media kertas
sebagai pembuatan karakter objek yang akan dibuat menggunakan seni
papercraft. Papercraft merupakan seni membuat sebuah objek dari bahan dasar
kertas, dengan cara menggunting, melipat dan menempel pola yang telah
didesain sedemikian rupa agar dapat menjadi bentuk yang kita inginkan. Oleh
karena itu, bagaimanakah membuat film animasi stop motion dengan media
kertas, dan menarikkah jika menggabungkan seni papercraft itu sendiri

kedalam sebuah film animasi stop motion.

Kata Kunci: Film, Papercraft, Stop Motion
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ABSTRACT

Film is a work of art as well as a medium of delivering information in
the form of audiovisual that is packaged in such a way and then displayed. There
are many kinds of movies that appear at this time one of them is an animated film,
where there is one of the animated film that is quite popular animation Stop
Motion..

The technique in making the stop motion is quite simple that is by
combining several pieces of the image that will be united and produce an illusion
of movement.

In motion movies stop motion usually often use the doll as its object.
Dolls used can be made with paper, plastic, or clay. In this stop motion animated
film researchers use paper media as a character creation object that will be
created using papercraft art. Papercraft is the art of making an object from the
basic material of paper, by cutting, folding and sticking patterns that have been
designed in such a way that can be the shape we want. Therefore, how to make
stop motion animated film with paper media, and interesting If combine

papercraft art itself into a motion film stop motion.

Keyword: Film, Papercraft, Stop Motion
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