BAB 1

PENDAHULUAN

Abkan tetapi penyebaran informasi pertanian saal ini hanya terbatas pada penyuluhan
berkala yang diberikan oleh penyuluh dari instansi terkait, Dengan demikian

kemungkinan terjadi kesalahan informasi staupun keterlambatan konsultasi masaloh

pertanian bisa saja terjadi.



Akan tetapi hal ini dapst diminimalisir dengan mengurangi ketergantungan
konsultasi dengan penyuluh dan menggantikannya dengan sistem pakar yang
diusahakan mempunyai pengetahuan yang sama dengan pakar pertanian. Sistem Pakar
merupakan suatu sistem yang bertujuan untuk mentransfer keahlian dari seorang pakar
ke dalam komputer (system) kemudian ke'g

Adapun batasan pert

1. Aplikasi atau Sistem Pakar yang dibuat difokuskan untuk mendiagnosa
penyakit tanaman tomat.
2. Konten dari sistem pakar ini mencakup simulasi gejala penyakit umum

tanaman tomat serta solusi penanggulangannya.



3. Data gejala dan penyakit beserta solusi penanggulangannya diperoleh dari
hasil wawancara dan observasi penyuluh atau pakar Dinas Pertanian dan
Pungan Kota Magelang serts berdasarkan studi kepustakaan sebagai
referensi.

4. Metode perhitungan dan kepastiannya menggunakan Faktor Kepastian

i

1 :":-'-5"'. dengan  bahasa

sosialisasi tentang penyakit dan solusi penanggulangan budidaya tanaman fomat dalam

bentuk aplikasi sistem pak
1.4.2 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini yaitu membuat suatu aplikasi sistem pakar untuk
simulasi diagnosa penyakit tanaman tomal dengan menggunakan metode Certaiity
Factar serta memberikan solusi terhadap suatu penyakit yang telah didiagnosa



berdasarkan gejala-gejalanyn. Sehingga aplikasi ini dapat membantu para petani untuk
dapat meningkatkan produksi tanaman tomat yang berkualitas.
1.5 Manfaat Penelltian
Adapun manfaat yang diharapkan dari penelitian ini antara lain :
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1.6 Metode Penelitian

Lo Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang digunakan penulis dalam penelitian ini antara

sEmiua kegiols pmaiiﬁndinhjuk_pme{m

Lo3 Metode Analisls
Pada tahap ini dilakukan analisis atsu penguraian permasalahan yang akan
dibangun. Adapun metode analisis yang digunakan adalah sebagai berikut :



I. Analisis Kebutuhan Sistem
Mencakup pekerjaan-pekerjaan penentuan kebutuhan atau kondisi
yang harus dipenuhi dalam suatu sistem pakar, baik dari kebutuhan

Metode perancangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode
perancangan OOAD ((Mject Oriented Analysis Design), dengan pendekatan masalah
dari perspektif objek. Perancangan yang dilakukan meliputi persncangan arsitektural
untuk membuat struktur modul dalam bentuk Unificd Modelling Language (UML),



perancangan data dengan membuat skema basisdata dalam bentuk entity relationship
diagram (ERD), perancangan antarmuka sebagai interaksi sistem informasi dengan
pengguna, dan perancangan prosedural untuk membuat secara lengkap setiap fungsi

pada modul.
o5 Metode Pengembangan

SDLC (systemillove

BAB I PENDAHULUAN
Pada bab ini akan dipaparkan mengenm latar belakang masalah, rumusan
masaloh, batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, manfast penelitian,
metode penelitian dan sistematika penulisan.



BAB Il LANDASAN TEORI
Pada bab imi akan dipaparkan mengenai berbagai teori vang mendasar analisis

BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN
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