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MOTTO 

 “Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya 

bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari 

sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). Dan 

hanya kepada Tuhanmulah engkau berharap.” (QS. Al-Insyirah,6-8). 

 “Ilmu itu diperoleh dari lidah yang gemar bertanya serta akal yang suka 

berpikir”. (Abdullah bin Abbas). 

 “Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah keadaan suatu kaum, sehingga 

mereka mengubah keadaan yang ada pada diri mereka sendiri”. (QS Ar 

Ra’d 11). 

 “Pendidikan merupakan senjata paling ampuh yang bisa kamu gunakan 

untuk merubah dunia”. (Nelson Mandela).  

 “Menyia-nyiakan waktu lebih buruk dari kematian. Karena kematian 

memisahkanmu dari dunia sementara menyia-nyiakan waktu 

memisahkanmu dari Allah”. (Imam bin Al Qayim). 

 “Karunia Allah yang paling lengkap adalah kehidupan yang didasarkan 

pada ilmu pengetahuan”. (Ali bin Abi Thalib). 

 “Ilmu pengetahuan itu bukanlah yang dihafal, melainkan yang memberi 

manfaat”. (Imam Syafi’i). 
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INTISARI 

Yogyakarta adalah salah satu provinsi yang dikenal sebagai kota pelajar dan kota 

wisata yang memiliki keanekaragaman budaya dan adat istiadat. Selain itu 

Yogyakarta memiliki banyak kuliner, tempat wisata dan tempat bersejarah yang 

menjadi dorongan bagi wisatawan untuk berwisata ke Yogyakarta. Menyadari hal 

tersubut banyak bisnis persewaan mobil yang berdiri di Yogyakarta yang saling 

bersaing supaya tidak ditinggal oleh pelanggan dengan menawarkan berbagai 

macam produk layanan untuk menarik pelanggan. Akan tetapi seiring dengan 

perkembangan Teknologi dan Informasi banyak perusahaan kendaran kurang 

memanfaatkan sarana teknologi dan informasi untuk proses bisnis yang ada, 

sehingga banyak calon pelanggan yang tidak mengetahui mengenai informasi dan 

promosi yang ada di perusahaan persewaan kendaraan tersebut, selain itu calon 

pelanggan yang akan menyewa kendaraan tidak bisa mengetahui ketersedian 

kendaraan secara real time, sehingga harus datang ke perusahaan persewaan 

kendaraan. Sehingga diperlukan suatu solusi untuk meminimalisir permasalahan 

tersebut, agar produktivitas persewaan kendaraan dapat terjaga dan meningkat. 

Pada skripsi ini, penulis mencoba untuk menganalisis serta menjawab 

permasalahan tersebut dengan memanfaatkan kemajuan teknologi informasi. 

Yaitu dengan menggunakan suatu aplikasi Persewaan Kendaraan yang dapat 

membantu perusahaan persewaan kendaraan untuk media informasi dan promosi. 

Aplikasi yang dihasilkan menggunakan teknologi website sebagai platform 

yang disertai berbagai fitur untuk memberikan kemudahan berupa akses Real 

Time. Serta penerapan fitur pencarian ketersedian kendaraan untuk pencarian 

kendaraan yang tersedia secara cepat. Sehingga calon pelanggan dapat mengakses 

aplikasi untuk mengetahui informasi dan promosi mengenai produk persewaan 

kendaraan yang ada dimanapun dan kapanpun tanpa harus mendatangi perusahaan 

kendaraan tersebut. 

Kata kunci: Sistem Informasi, Persewaan Kendaraan, Website 
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ABSTRACT 

Yogyakarta is one of the provinces known as a city of students and tourist 

cities that have a diversity of cultures and customs. Besides that Yogyakarta has a 

lot of culinary, tourist attractions and historical places which are a boost for 

tourists to travel to Yogyakarta. Aware of the many aspects of the car rental 

business that stands in Yogyakarta that compete with each other so as not to be 

left behind by customers by offering a variety of service products to attract 

customers. However, along with the development of technology and information, 

many vehicle companies are not using technology and information for existing 

business processes, so many prospective customers do not know about the 

information and promotions that exist in the vehicle rental company, besides that 

prospective customers who will rent a vehicle can not know the availability of 

vehicles in real time, so they must come to the vehicle rental company. So that a 

solution is needed to minimize these problems, so that vehicle rental productivity 

can be maintained and increased. 

In this thesis, the author tries to analyze and answer these problems by 

utilizing the advances in information technology. That is by using a Vehicle 

Rental application that can help vehicle rental companies for information and 

promotion. 

Applications produced using website technology as a platform are 

accompanied by various features to provide convenience in the form of Real Time 

access. As well as the application of the vehicle availability feature to search for 

available vehicles quickly. So that prospective customers can access the 

application to find out information and promotions about vehicle rental products 

that exist anywhere and anytime without having to go to the vehicle company. 

 

Keyword: Information Systems, Vehicle Rentals, Website 
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