BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Pada era globalisasi ini, perkembangan teknologi informasi dari waktu ke

digunakan seperti penggabungan teknik Live Shoot dan Motion Graphic, dimana
kedua teknik saling mengisi dalam menampilkan informasi, Teknik Live Shoot

untuk menampilkan sesuatu vang bersifat nyata sedangkan teknik motion graphic
memvisualkan sesuatu yang bersifat ilustrasi atou imajinatif.



Kemajuan teknologi informasi telah membawa pengaruh besar dalam
berbagai lini bidang usaha. Di era ini dunia usaha sudah menerapkan kecanggihan
teknologi informasi tersebut hampir di seluruh kegiatan usaha. Tidak terkecuali
Boogie.id yang membutuhkan media untuk menyampaikan informasi dan fakta

vang dimiliki. Boogie.id merupakan toko sneakers. fashion street wear dan jasa

Sebelumnyz Boogieid sudah

tanpa mengurangi informasi yang ada. dengan dilengkapi narasi dan Backsound
agar lebih mudah diterima oleh sudien.

Berdasarkan uraian diatas maka disulkan pembuatan video profil dalam
mendukung penyajian promosi dan informasi dengan menggunakan teknik Live
Shoot dan teknik Motion Graphic. Maka dar itu penulis mengambil judul



"Perancangan Video Profil Boogledd sebags Media Informasi Berbasis
Multimedia®™.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan Iatar belakang vang telsh diuraikon di otos maka rumusan

masalah dalam penelitian ini adalah Bagaimana merancang sebuah video profil

1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian



L. Maksud Penelltian

Maksud dari penelitian ini adalah membangun media informasi alternatif
bagi masyarakat yang menarik sehingga dapat membantu mengenalkan Boogie.id
secara lengkap dan menumbuhkan minat pelanggan uniuk  berkunjung ke




Lo MetodePenelltian
Peneliti menjabarkan caracara memperoleh data-data yang digunakan
untuk kebutuhan penelitian,

Lo MetodePengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang digunakan untuk memperoleh data-data
adalah sebagai berikut :

Analisis  SWOT merupakan salah satu  metode untuk
menggambarkan kondisi dan mengevaluasi suatu masalah, proyek atau
konsep bisnis vang berdasarkan faktor internal (dalam) dan faktor
eksternal (luar) yaitu Strengths, Weakness, Opportunities, dan Threats.



2 Analisis Kebutuhan

Analisis kebutuhan fungsional merupakan pemnyataan layanan
sistem yang harus disediakan, bagaimana sistem bereaksi pada input
tertentu dan bagaimana perilaku sistem pada situasi terfentu. Sedangkan
kebutuhan non fungsional adalsh balassn layanan atsu fumgsi yang
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BAB1 : PENDAHULUAN

Bab ini benisi tentang latar belakang masalah yang diteliti, perumusan
masalsh, batasan maslah, maksud dan tujuan penelitian. metode penelitian dan
sistematika penulisan,

BABII : LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tentang finjauan pulaka serta dasar teori yang digunakan

Boogie.id.
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