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INTISARI 

Rumah2in1.com merupakan sebuah website e-commerce properti yang 

mewadahi penjualan, pembelian atau sewa properti dengan model bisnis classified 

/ listing / iklan baris. Dalam perkembangan situs jual beli properti, bertebaran 

agen properti yang gemar menipu masyarakat menyebabkan rendahnya 

kepercayaan masyarakat terhadap e-commerce  properti. Padahal agen properti 

adalah kebutuhan masyarakat dalam memfasilitasi penjual dan pembeli dalam 

mencapai kesepakatan. Maka dari itu diperlukan agen properti dengan track 

record yang bagus untuk mengantisipasi hal ini. 

Hal tersebut yang melatarbelakangi penulis untuk melakukan penelitian 

ini. Dalam disiplin ilmu kecerdasan buatan, terdapat suatu cara yang dinamakan 

sistem pendukung keputusan. Dibantu dengan metode Simple Additive Weighting 

(SAW), metode ini mampu melakukan penilaian dengan didasarkan pada nilai 

kriteria dan bobot preferensi yang sudah ditentukan, selain itu metode SAW juga 

dapat menyeleksi alternatif terbaik dari sejumlah alternatif yang ada karena 

adanya proses perangkingan setelah menentukan bobot atribut. 

Hasil akhir dari penelitian ini adalah sebuah sistem yang didalamnya 

terdapat menu beranda, user, kriteria, crips, data alternatif, nilai alternatif dan 

outpunya berupa menu hasil seleksi. Sistem pendukung keputusan ini dapat 

dimanfaatkan dan diintegrasikan dengan sistem pada rumah2in1.com. 

 

Kata-kunci : e-commerce properti, sistem pendukung keputusan,simple additive 

weighting, rumah2in1.com. 
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ABSTRACT 

Rumah2in1.com is an e-commerce website, a property that accommodates 

sales, purchases or rental properties with a business model, classified / listing / 

classified ads. In the development of property sale and purchase sites, scattered 

property agents who like to oppose society cause low public trust in e-commerce 

properties. While property agents are people who facilitate sellers and buyers in 

reaching an agreement. Therefore, property agents are needed with a good track 

record to be submitted. 

 

This is the background of the author to conduct this research. In artificial 

intelligence disciplines, there are ways called decision support systems. Assisted 

by the method of Simple Additive Weighting (SAW), this method provides an 

assessment of the predetermined assessment and preference, besides that the SAW 

method can also harmonize the best alternatives from alternative comparisons 

that exist between ranking processes to increase attribute weights. 

 

The final result of this study is a system in which there is a home menu, 

users, criteria, crips, alternative data, alternative values and output consisting of 

a menu of selection results. This decision support system can be used and 

integrated with the system at rumah2in1.com. 

 

Keywords : e-commerce property, decision support system, simple additive 

weighting, rumah2in1.com. 
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