BAB I
PENDAHULUAN

LI Latar Belakang

Animasi secara harfiah berart hidup/ergerak. Dalam multimedia, animasi

gerakan pads animasi masih banyak yang menggunakan teknik manual dengan
mengandalkan pengubahan frame by frame [3], Namun teknik ini memiliki
kekurangan yaitu  cenderung memerfukan waktu yang cukup lama. karena

gerakan karakter harus digambarkan satu persatu. Selain teknik frame by frame



ada pula beberapa teknik lainnya seperti teknik cell. character, sprite, path,
spline, vector. computational dan morphing|1].

Pada soffware Adobe After Effects penulis melihat adanya fitur-fitur yang
dapat mendukung proses pembuatan animasi gerakan kepala karakter, salah

satunya yaitu 3D faver. Fitur ini membuatiobjek 2D (gambar flat) terlihat seperti

objek 3D (ilusi 3D

masalah yaitu :
I. Bagaimana pencrapan 3D Jayer dan expressions dalam proses
pembuatan animasi gerakan kepala karakter?
2. Bagaimana hasil video menerapkan 3D faver dan expressions ?



1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah pada penelitian ini yaitu :
. Menggunakan 3D faver dan expressions pada animasi gerakan kepala
karakter.
2. Gerskan wang diteliti adolah perakan rotasi pada kepala manusia
mumkmpgmkanmmm g kanan, ke kir,, ke atas. dan ke bawah
}m.ngdllm (A ldmpn fapresi wajah.
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a.  Mengets menguasal p Eie i Lo s ik
yang menerapkan 3D faver dan expressions  pada animasi
gerakan kepala karakter.

b. Menghasilkan sebuah video yang dapat menjadi portofolio yang
nantinya dapat digunakan untuk menghadapi dunia kerja.
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1.6.3  Mpetode Perancangan Anlmasi

Pada proses perancangan animasi dalam penelitian ini terbagi menjadi
empat tahapan, diantaranya vaitu : Tahap Pengembangan, Tahap Pra Produksi,
Tahap Proses Produksi, dan Tahap Pasca Produksi.



1.0.3.1 Tahap Pengembangan

Pada tahap ini adalah proses untuk merancang konsep alur kerja produksi
dari proses perancangan animasi kepala karakter mengggunakan 30 faver dan
Exprressions.
1.6.3.2 Tahap Pra Produksi,

o anap iIﬁ m m mE .'l'l___._ L |
nya dengan menggunakin Alpha testing da Bl i

1.7.1 BABI: Pendah

Pada bab ini okan disajiken lotar belokang masalah, rumuosan masalah,
batasan masalsh, tujuan penelitian, manfaal penelitian, metode penelition, dan
sistematika penulisan.



1.7.2 BABII: Landasan Teorl

Pada bab ini akan disajikan teori-teori ataupun pengertian perihal hal-hal
vang berhubungan dengan topik yang dibahas termasuk perangkat lunak apa saja
yang digunakan sebagai penunjang.

1.7.3  BAB II1 : Analisis dan Pe
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