BAB I
FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Di era globalisasi peranan TIK menjadi semakin penting digunakan untuk

Berkaitan dengan output yang dalam ha
media ataupun sarana untuk melakukan evaluasi terhadap proses belajar mengajar
yang telah dilaksanakan, vaitu dengan melaksanakan penilaian pendidikan atau
ujian. Penilaian pendidikan digunakan untuk memprediksi kompetensi dan
menentukan apakah tujuan pembelajaran peserta didik telah tercapai selama proses
pembelajaran di satuan pendidikan. [3]




MTs Negeri 4 Balangan merupakan salah satu madrasah dengan pelajar
terbanyak di Kabupaten Balangan Provinsi Kalimantan Selatan memiliki visi untuk
menjadi madrasah modem percontohan bagi madrasah lain, telah mencanangkan
proses belajar mengajarmya untuk menggunakan sistem informasi yang berkaitan

Salah satu misinya adalah dengan

rmelewati website yang dapat

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telsh diuraiken di otns, maka
permasalahan vang dapat dirumuskan adalsh bagaimana merancang website
penunjang ujian pada MTs Negeri 4 Balangan dengan mengimplementasikan
Framework Code Igniter?



1.3 Batasan Masalah

Untuk mencegah terjadinya pelebaran masalah dan pembahasannya, maka
dalam hal ini penulis memberikan batasan-batasan masalah sebagai berikut:

I Penelitian dilskukan di MTs Negeri 4 Balangan.

[1LELTE hﬁ.'-:
Nutqnﬂ%—i- Versi 6.6.0
Adobe Dreamweaver CS56

g XAMPP Versi322

h.  Google Chrome Versi 73.0.3683.86



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun maksud dan tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan
website sebagai sarana ujian madrasah dengan implementasi Framewark Code
Igniter. Sehingga MTs Negeri 4 Balangan dapat mengimplementasikan ujian

sekolah berbasis komputer.

152  Metode Analisis
yang sesuai dan tepat dalam penelitian ini. Maka peneliti menggunakan metode



analisis PIECES (performance. information, cconomy, control, efficiency, dan
services). Metode analisis ini sangat sesuai untuk mendapatkan permasalahan
utama, karena biasanya yang muncul dar analisis kebanyakan hanya gejala dari

masalah utama saja. [4]

1.53  Metode Perancangan

.........

':.".. Pengembangan
Metodologi pengembangan yang peneliti pilib adala

. '.lil'l..'i _':_”” i

menurnjakk itan, sistematis sckuensial untuk pengembangan perangkat
lunak yang dimulai dengan spessfihasi peianggan persyaratan dan berlangsung
melalui perencanaan konstruksi, permodelan dan penyebaran, yang berpuncak pada
dukungan lerus-menerus dari perangkat lunak selesai. [6]

1.55  Metode Testing
Ada dus metode untuk melakukan testing, sebagai berikut. [7]
L. Black Box Testing



Pada metode ini, cara pengujian hanya dilakukan dengan menjalankan atau
mengeksekusi unit atau modul, kemudian diamati apakah hasil dari unit

itu sesuai dengan fungsional yang diinginkan.

White Box Testing

secara ringkas tentang bab-bab yang akan disusun penulis dalam skripsi.
PFENDAHULUAN

Bab ini merupakan pendahuluan yang mencakup uraian tentang latar
belakang, rumusan masalah, batassn masalah, maksed dan tujuan
pernelitian, melode penelitian, dan sistematika penulisan.
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BAB YV

LANDASAN TEORI
Pzda bab im akan diuraiksn tentzng segala teori yong berkaitan
dengan penyelesaian tugas akhir dan aplikasi website yang akan

dibuat. Seperti teor temtang Intemet. Sistem Informasi,

@ hosil pengujionnya.

Bab ini berisi tentang kesimpulan yang dapat diambil dari
keseluruhan isi dan proses pengerjaan dari laporan Skripsi ini seria
saran yang disampaikan penulis untuk pengembangan lebih lanjut
sistem yang ada.
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