BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belnkang Masalah

Seiring kemajuan teknologi yang berkembang saat ini ada berbagal macam

teknik edukasi. teknik edukasi an saat ini antara lain teknik
e ngs |: i

terten

Gambar 1.1 Dats Kesehatan Mrant



Hingga saat ini teknik promosi yang dilakukan PISPK adalah dengan cara
konvensional yaitu penyebaran brosur langsung kepada masyarakat. Melihat hal
tersebut, brosur hanya terbatas oleh gambar dan teks saja, Beberapa hal mengapa
video lebih efektif daripada brosur sebagai media promosi adalah video memiliki

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka permasalahan
yang dapat dirumuskan adalah “hagaimana pengembangan video edukasi Progam

Indonesia Sehat melalwi Pendekatan Keluarga oif PUSKESMAS MRANTI



1.3 Batasan Masalah

Berdusarkan latar belakang vang diuroikan sebelumnyz maoka dibuat
batasan masalah sgar ruang lingkup laporan ini jelas batasanya. Adapun batasan
masalah vang dibuat adalah sebagai berikut :

mengenai PISPE.
2. Sebagai prasyarat kelu nsan studi Strat. san Teknik Informatika

STMIK AMIKOM Yogyakarta untuk memperoleh gelar sarjana,

1.5 Manfaat Penelitian



Hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat untuk mengetahui bagaimana
cara untuk mengedukasi yang paling efisien dalam sebush edukasi PISPK.
schagai media edukasi di Puskesmas MRANTI,

Dengan hasil penelitian ini tudn]m pelajaran yang dapat diambil sebagai

secarn  langsung  dengan Puskesmas Mranti  untuk
mendapatkan data yang diperlukan.
3. Interview

Interview merupakan penelitian melalui wawancara secara langsung



4. Metode Dokumentasi
Dokumentasi dilakukan dengan cara mengambil data dan dokumentasi
terkjait. Dengan tujuan gambar hasil dokumentasi dapat digunakan sebagai
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Gambar 1.2 Siklus Pengembangan MDLC



Tahap-tahap metode pengembangan Multimedia Development  Life
Cyeleversi tersusun secra sistematis adolah sebagai berikut:

l. Konsep (Concept)
Tahap kensep merupakan ta
Z_. P i 1 _-,:__.

6. Distribusi | Distribution)
Tahap ini adalah tahap terakhir dalam siklus pengembangan multimedia.



1.0.4 Perancangan
Tahap perancangan adalah periode selama video diproduksi. Tahap ini
meliputi kegiatan pra produksi, produksi dan pasca produksi,

1.7 Sistematika Penullsan

Sistematika di dalam _-.-

. BABIV : IMPLE

edukasi.

3. BABY : PENUTUP
Bab ini merupakan bab penutup yang berisi kesimpulan dan saran yang di
ambil dari fiti
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