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MOTTO 

• “Meski ada tantangan atas apa yang kulakukan akan kuhadapi 

demi keberhasilan” 

(Hyoudou IsseI – High School DxD) 

 

• “Walaupun kamu gagal berkali – kali tetaplah berusaha dan 

jangan menyerah karena keberhasilan itu datang ketika kamu terus 

berusaha” 

(Joe Evalder) 
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INTISARI 

 

 

Saya akan membuat suatu Film yang berjudul "Musik Fanatsi".Tujuan 

saya membuat film ini adalah untuk meneliti teknik teknik yang digunakan untuk 

Efek Visual seperti Particle, Tracking, Keylight, dan lainnya. Dan tentunya 

manfaat atau kegunaan, kelebihan dan kekurangannya dari setiap teknik teknik 

Efek Visual tersebut.  

Konsep dari Film saya adalah seseorang yang medengarkan musik dan dia 

berasa di dunia fantasi atau berada di dunia yang tidak biasanya seperti ada ladang 

hijau yang dia tidak melihat langsung sebelumnya , kupu kupu yang indah dan 

banyak dan lain sebagainya.  

Dan nantinya saya akan megunggah ke Youtube untuk mengetahui 

pendapat pendapat tentang video saya apakah teknik yang saya kemas dalam 

sebuah Film itu menarik , adakah kesannya. 

 

Kata Kunci:   Film, Efek Visual, Musik Fantasi, Youtube  
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ABSTRACT 
 

 

I will make a Film called "Music Fanatsi". My goal in making this Film is 

to examine the technical techniques used for Visual Effects such as Particle, 

Tracking, Keylight, and others. And of course the benefits or uses, advantages 

and disadvantages of each technique Visual Effect technique.  

The concept of my Film is someone who listens to music and he feels in a 

fantasy world or is in an unusual world like there are green fields that he didn't 

see firsthand, beautiful butterflies and many and so on.  

And later I will upload to Youtube  to find out opinions about my video 

whether the technique I pack in a film is interesting, is there any impression. 

 

 

Keyword: Film, Visual Effect, Music Fantasy, Youtube 

 

 

 

 

 


