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MOTTO 

 

“Love what you do and do what you love. Don't listen to anyone else who tells 

you not to do it. You do what you want, what you love. Imagination should be the 

center of your life.”  

-Ray Brandbury  

 

“When life gets you down, you know what you gotta do? Just keep swimming” 

 -Dory 

 

 “Don't be afraid to try new things, who knows it can be lucky for you” 

 

 “Don’t call it a Dream, call it a Plan”
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INTISARI 

 

 Prodentist adalah sebuah Klinik Gigi Yang berlokasi di Jl. Damai No.98, 

Banteng, Sinduharjo, Kec. Ngaglik, Kabupaten Sleman, Daerah Istimewa 

Yogyakarta 55581. Prodentist merupakan Klinik Gigi yang cukup lengkap untuk 

memeriksa gigi. Yang saat ini masih menggunakan penjelasan secara langsung 

untuk menjelaskan dampak kerusakan gigi. 

 

 Dalam menyampaikan materinya, Prodentist memiliki beberapa masalah 

yaitu tidak dapat mengilustrsikan kerusakan gigi kepada anak kecil. Maka dari itu 

penulis mengusulkan membuat fideo iklan dengan Teknik Montion Graphic yang 

nantinya akan memvisualisasikan informasi yang tidak bias di lakukan media lama. 

 

 Dari uraian diatas, penulis tertarik membuat sebuah penelitian dengan judul 

Pembuatan pembuatan video animasi program kesehatan gigi di klinik prodentist 

yogyakarta dengan teknik motion graphic. Penelitian ini diharapkan menjadi solusi 

untuk menyampaikan informasi tentang Prodentist yang belum tersampaikan pada 

media lama. 

 

Kata kunci: Video pembelajaran dan Motion Graphic.



 

 

 

 
 xix 

ABSTRACT 

 

Prodentist is a Dental Clinic located at Jl. Damai No.98, Banteng, 

Sinduharjo, Kec. Ngaglik, Kabupaten Sleman, Daerah Istimewa Yogyakarta 

55581. Prodentist is a Dental Clinic which is quite complete to check teeth health. 

Which is still using traditional method to counsel the impact of tooth decay to their 

patient. 

 

In delivering material, Prodentist is having some problem, which is can not 

illustrate tooth decay to children. Therefore, the writer suggesting to make 

education video using Motion Graphic Technique which will be visualizing the 

information that can not be shown in prior media. 

 

From the brief above, the writer interested in making a research titled: 

Animation Video Making for Dental Health Program in Prodentist Clinic 

Yogyakarta using Motion Graphic Technique. This research is expected to become 

a solution to distribute the information about Prodentist that can not be delivered 

using prior media. 

 

Keywords: Education Video, Motion Graphic, Dental Health


