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INTISARI 

 

Peningkatan jumlah pengguna pada internet, akan berpengaruh terhadap kinerja pada 

server. Semakin banyak yang mengakses akan membuat beban kerja yang lebih pada server 

dan menjadi kurang optimal. Banyaknya jumlah request pada suatu server akan mengakibatkan 

terjadinya overloading bahkan kemungkinan server akan mengalami down. Oleh karena itu 

dibutuhkan penyeimbang beban server yang akan mengatur dan membagi beban kerja server. 

Pengimplementasian load balancing pada server dapat dilakukan untuk menangani 

masalah penggunaan jaringan yang semakin kompleks tersebut. Algoritma load balancing 

yang digunakan pada penelitian ini adalah Algoritma round robin merupakan algoritma yang 

bekerja dengan cara membagi beban secara bergiliran dan berurutan dari satu server ke server 

lainnya. Konsep dasar dari algoritma Round Robin ini adalah dengan menggunakan time 

sharing, pada intinya algoritma ini memproses antrian secara bergiliran. 

Pengujian telah dilakukan, hasilnya Algoritma Round Robin dalam menghandle request 

dari client lebih bagus dibandingkan tanpa menggunakan Load balancing karena Load 

balancing Round Robin akan secara otomatis membagi beban traffic ke setiap server secara 

berurutan. 

 
Kata Kunci: Internet, load balancing, sdn, round robin. 
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1 ABSTRACT 

 

 

Increasing the number of users on the internet, will affect the performance on the 

server. More and more accesses will make more workload on the server and be less than 

optimal. The large number of requests on a server will result in overloading and even the 

possibility that the server will go down. Therefore we need a server load balancer that will 

manage and share server workloads. 

Implementation of load balancing on the server can be done to handle the problem of 

the increasingly complex network usage. Load balancing algorithm used in this study is the 

round robin algorithm is an algorithm that works by dividing the load in turns and sequentially 

from one server to another server. The basic concept of the Round Robin algorithm is to use 

time sharing, in essence this algorithm processes the queue in turns. 

Testing has been done, the results of Round Robin Algorithm in handling requests from 

clients is better than without using Load balancing because Load Robin Load balancing will 

automatically divide the traffic load to each server in sequence.  

 

 

Keyword: Internet, load balancing, sdn, round robin. 

 

 


