BAB I
FPENDAHULUAN

efek pengembangan dan pe
Kalibiru hanya melakukan promosi menggunakan media Blog. Dan hasil yang
telah peneliti survey di situs www.statshow com/www kalibinwid terdapat data

sebagai berikut { daily visitor @ 1, monthfy vivitor @ 30, vearfy visitor 1 365 ) [4]
Jika hanya dilakukan dengan blog, nantinya tidak ada konektivitas dan koordinasi



lintas sektor antara pengelola Kalibirn dengan wargs sekitar atau dengan
pengunjung.

Kawasan Hutan Kemasyarakatan Mandiri Kalibiru Kulon Progo (KHEM
Kalibiru Kulon Progo) dikelola oleh masyarakot Kulon Progo, Dengan adanya

yang sangaf penting antara lain :
Persuading  (Membujuk), Reminding

{Mengingatkan) dan Adding Fafue (Menambah nikai) [7].
Penurunan jumlah pengunjung yang dialami Wisata Alam Kalibiru
dikarenakan kurangnya informasi apa saja vang ada dalam objek wisata tersebut,

misalnya, harga tiket masuk, harga spot foto, peta menuju Kalibiru dan fasilites



vang ada. Hal ini membuatl kurangnya minat wisatawan untuk mengunjungi objek
wisata ini.
penelitian yang berjudul Pembuatan Video Profil Kalibiru pada Kawasan Mandiri

Kalibiro Kulon Progo sebagni Media Peimosi vang bertujuan untuk menarik

on spol foto, peta

natnya video

L. Video Profil Wisata ini dibuat menggunakan gabungan Motion Graphic

dan Liveshoot.
2. Aplikasi ini dibuat dan diedit menggunakan software Adobe After Effect

CC 2017, Adobe Hlustrator CC 2017 dan Adobe Premiere Pro CC 2017



3 Video Profil Wisata imi akan berisi tentang Pariwisata di Kalibiru
Kabupaten Kulon Progo antara lain: Fasilitas yang ada didalamnya. peta
menuju lokasi, serta spot foto berserta harga tiket yang ada di lokasi.

4. Target penanyangan hasil dari video ini juga di fokuskan untuk promosi di

Adapun beberapa manfaat penelition dari penulis lakukan antara lain

adalah :

1.51 Bagi Peneliti

I, Dapat menyusun skripsi pada program S| Informatika Universitas
Amikom Yogyakarta



2, ] { i
Dapal menambah pengetahuan dari apa yang telah diajarkan yang
menyangkut Perancangan Video animasi
3. Membuka wawasan pengetahuan bary sesuai dengan bidang multimedia

dengan membuat Video Profil Kalibiru pada Hutsn Kemasyarakatan

wmmmmwmm

L.l  Metode Pengumpulan Data

1. Interview



mewawancarai langsung salah satu narasumber yaitu Bapak Sudadi selaku Ketua
Pengelola Wisata Kalibiru Kabupaten Kulon Progo pada tangaal 24 Juli 2018 di
Kantor Pengelola Wisata Kalibira Kulon Progo.

Amikom Yogyakarta.
1.6.2  Metode Analisis
Untuk mengetshui apakah media promosi yang dibuat sesuni dengan yang

Kalibiru sebagai media promosi. Dengan melakukan analisis SWOT (strengths,



weaknesses, opparfunitics, dan threats) dapat meminimalisis kekuatan dan

1.7 Sistemuatika Penolisan
Untuk memberikan gambaman secara menyeluruh dan agar mudah
dipahami isi dari Laporan Skripsi ini maka penulis akan menguraikan secara

singkal tentang isi dari tiap-tiap bab.



Berikut sistematika penulisan skripsi.yaitu :
BAB 1. PENDAHULUAN

Pada bab ini berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masaloh. maksud dan wjuan , metode penelitian. dan sistematika
BABIL DASAN

\LISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

-

BAB V. PENUTUP
Kesimpulan dan saran sebagai pernyataan singkat dari hasil penelitian,
guna adsnya perbaikan uniuk pengembangan lebih lanjut.
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