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Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan 
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lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam 

daftar pustaka. 

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah 

menjadi tanggungjawab saya pribadi. 
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   Saeful Amri 
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MOTTO 

 

1. Tidak penting seberapa lambat anda melaju, selagi anda tidak berhenti.. 

2. Ketakutan tidak ada dimanapun kecuali di dalam pikiran. 

3. Terimalah dirimu apa adanya kecuali kamu pembunuh berantai. 

4. Ketika kamu merasa sendirian, ingatkan dirimu bahwa Tuhan sedang 

menjauhkan mereka agar hanya ada kau dan Tuhan. 

5. Balas dendam terbaik adalah dengan memperbaiki dirimu. 

6. Tuhan tidak mengharuskan kita sukses, Tuhan hanya mengharapkan kita 

mencoba. 
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INTISARI 

 

Pariwisata adalah bagian dari sector industry di daerah yang memiliki 

potensi besar dan kesempatan untuk dikembangkan. Oleh karena itu media video 

terlihat simple, modern dan mudah dipahami bagi semua orang. Pembuatan Video 

Promosi diharapkan bisa membawa dampak besar untuk masyarakat Kulonprogo. 

Karena itu media memiliki daya tarik yang dapat dengan cepat oleh rasa 

dengan melihat di visual, sehingga seseorang yang melihatnya langsung dapat 

memahami tentang pesan yang dijelaskan di video tersebut. Pembuatan video 

promosi ini menjelasan tentang Pariwisata Kalibiru di Kulonprogo, fasilitas dan 

peta menuju ke lokasi dari berbagai sumber yang dikemas dalam video promosi. 

Dalam video promosi ini terdapat gabungan antara lain teknik animasi 

menggunakan motion graphic dan live shoot yang dikemas semenarik mungkin 

agar masyarakat luas dengan melihat video promosi ini saja sudah tertarik untuk 

mengunjungi wisata Kalibiru di Kulon Progo ini.  Motion graphic adalah 

potongan rekaman digital atau animasi yang menciptakan ilusi gerak atau rotasi, 

dan biasanya digabungkan dengan audio untuk digunakan proyek multimedia. 

Sedangkan Liveshoot adalah pengambilan gambar bergerak secara langsunng. 

Kata Kunci:   Kalibiru Kulon Progo , Video Profil, Video Promosi, Animasi, 

Motion Graphic, Live shoot 
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ABSTRACT 

 

Tourism is the part of industrial sector in a region which has potential and 

great opportunity to be developed. Therefore, video media looks simple, modern 

and easy to be understood by everyone. Making video promotion expected could 

bring big impact to society in Kulon Progo. 

Because that media has attraction that can rapidly by the sense of sight 

in visually, so that someone who see it can directly understand about the message 

that is explained in the videography. Making video promotion this describes 

tourism Kalibiru in Kulonprogo, fasilities and maps to the location from various 

source package in a video promotion. 

In the video promotion there are combined among other techinques 

animation using motion graphic and live shoot packed attractive as possible in 

order to wider community by looking at video promotion just this be interested to 

visit the tour Kalibiru Kulon Progo. Motion graphic is pieces recording digital or 

animation create thr illusion of motion or rotation and usually combined with 

audio to use the project multimedia.While Liveshoot is shooting move directly. 

Keywords: Kalibiru Kulon Progo , Video Profil, Video Promotion, Animation, 

Motion Graphic, Live shoot 

 


