BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi dan informasi saat ini telah mengatami
perkembangan yang pesat. Kemajuan @i kemudahan yang ditawarkanpun
dimanfaatkan  berh | nstansi baik swastn  maup pemerintah  dalam

ta yung teloh tersimpan dalam database: Pengaunaan database bertujuan
woses kerja dapat lebih optimal dan akurdt sehingga dapat ms
 Pelatihan Aparutur (PKP2A) 1] Lembaga Administrasi Ne

Kantor Pusat Kajian dan Pendidikun dan Pelatihan Apar:
g .tdnﬁ]um:m Negara merupakan saloh safi insts

pembinaan d

Kantor ini dilengkapi dengan. gedung

penyelenggaraan diklat
Berdasarkan informasi vang didapatkan penzliti, gedung Pusat Kajian

dan Pendidikan dan Pelatihan Aparatur (PKP2A) 11 Lembaga Administrasi

Negara Makassar memiliki luas 20.000 m?, didalamnya terdapat | | ruangan/kelas

besar, 7 ruangan/kelas kecil serta dilengkapi dengan 152 kamar standar dan 6



kamar VIP yang diperuntukan untuk berbagai kegiatan vang membutuhkan
ruangan dengan berbagal ukuran. Gedung tersebut dopat juga dipersewakan bak
kepada pemerintah maupun masyarakal wmum dengan tetap mengacuh pada
peraturan yang telah ditetapkan dan merupakan Pendapaton Negara Bukon Pajak

barang maupun jasa.

Sistem informasi reservasi diharapkan dapat membantu  dan
memaksimalkan kinerja kantor Pusat Kajian dan Pendidikan dan Pelatthan
Aparatur (PKP2A) II Lembaga Administrasi Negara. Sehubungan dengan hal

tersebut maka dapat ditarik topik pembahasan dalam skripsi ini yang berjudul



"Sistem Informasi Reservasl Gedung dan Kamar Pada Kantor Pusat Kajlan
dan Pendidikan dan Pelatihan Aparatur (PKP2A) 11 Lembaga Administrasi

Negara Makassar'.

1.2 Rumusan Masalah

2. Sistem informasi ditujukan untuk kantor Pusnt Kajian dan Pendidikan
dan Pelatihan Aparatur (PKP2A) I Lembaga Administrasi Negara
Makassar.

3, Sistem hanya menampilkan reservasi, check in. check out, sera

jadwal pengpunaan gedung dan kamar.



4. menggunakan hahasa pemrograman C++ , dan aplikasi Visual Studio
2017 sehagai program editor serta MySQL sebagai database.
14 Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan ide dan pola
keilmuan dalam merancang dan memb
sebagai syarat kelulusan dun mepyandang gelar satjana dalam bidang informatika
dan komputer pada UNTVERSITAS AMIKC VAKART A

ifigun sebuah progmm aplikasi, serta

nbaik dan optimal,
Penelitinn
apun manfaat dari penclitian ini sebagai herikut

data

SEEPaIRaL. W jaan, tenaga, dan jugas dapat
memberi kinerja yang lebih baik dalam pengelolaan data
tersebut.

4 Bagi akademik, diharapkan dapat memberi manfaat sebagai
bahan informasi dan tolak pitinhhmnmhiuknui:le-idehuu

yang lebih kreatif sesuai dengan materi yang disampaikan.



1.0 Metode Penelitian
1.6.1  Metode PengumpulanData
Peneliti melakukan pengumpulan data dengan beberapa cara yaitu

1. Wawancara

PIECES. Analisi PIECES im digunaks
Performance. fnformufion, E:'!Iu'om_?', Contral, dan Service.

Selin itu, juga tedapat analisis kebutuhan dan analisis kelayakan.
Analisis kebutuhan terdiri atas kebutuhan fungsional dan kebutuhan non-



fungsional. Sedangkan analisis kelayokan terdiri atas kelayakan oprasional,
kelayakan teknis, kelayakan hukum, dan kelsyakan ekonomis.
1.63  Metodologl Pengembangan

Pada metode ini peneliti menggunakan metode air terjun (Waterfall),

metode ini terdinl dari tahap-tahap an kemudahan, jika pada satu

tka penulisan yang membahas
tentang teori-teori vang berhubungan dan mendukung dalam perancangan
serta pembuatan penelitian.
BAB ITI ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



Bab ini membahas tentang analisis sistem yang akan dibuat, apa saja
yang dibutubkan unfuk membuat sistem serta mancangan program yang
akan dibuat sebagai acuan untuk peneliti.

BAB IV IMFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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