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MOTTO 

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, maka apabila kamu telah 

selesai dari suatu urusan, kerjakanlah dengan sungguh-sungguh urusan yang lain, 

dan hanya kepada Tuhanmulah hendaknya kamu berharap”  

(Q.S Al-Insyirah : 6-8) 

 

If people learned of your existence, they would want to become just as you are! 

They would want to become like you! 

(Rau Le Creuset, Gundam Seed) 

 

We have nowhere to return to, but we do have a destination, well get there 

Together 

(Orga Itsuka, Iron-Blooded Orphands) 
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INTISARI 

SMA Negeri 1 Tempel Yogyakarta adalah salah satu sekolah negri di 

kabupaten Sleman tepatnya di Pondokrejo, Tempel, Kabupaten Sleman, DIY. 

Penyampaian informasi tentang SMA Negeri 1 Tempel Yogyakarta masih 

sederhana yaitu dengan menyebarkan pamflet, serta bagi masyarakat atau 

kalangan siswa yang membutuhkan informasi sekolah harus datang langsung ke 

sekolah, sehingga menyebabkan penyampaian informasi kurang efektif dan 

efisien. SMA tersebut juga tidak memiliki situs Web yang resmi dan juga video 

profile yang beredar di media online milik SMA sendiri. Sehingga masyarakat 

luar kurang mengetahui tentang dimana dan keunggulan apa yang ada di SMA 

Negeri 1 Tempel. 

Untuk mempromosikannya, SMA Negeri 1 Tempel mempunyai beberapa 

sarana semisal web dan brosur. Akan tetapi informasi yang dapat di tampilkan 

dalam media tersebut dirasa masih kurang efektif. 

Dari hal di atas, penulis mengusulkan membuat video Company Profile 

yang dapat dijadikan sebagai alat penunjang informasi saat ini dengan melibatkan 

unsur multimedia yang lain yaitu gambar, suara dan video. Unsur-unsur tersebut 

mampu untuk memberi informasi yang lebih dari media-media yang lama tersebut 

Kata Kunci : Video Profile, Video, Informasi, Promosi 
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ABSTRACK 

 Tempel one Public High School Yogyakarta is on of the state school in 

Sleman regency, precisely at Pondokrejo, Tempel, Sleman Regency, DIY. 

Submission of information about Yogyakarta 1 Public High School is still simple, 

namely by distributing pamphlets, as well as for the community or among students 

who need school information must come directly to school, thus causing the 

delivery of information less effective and efficient. The high school also does not 

have an official website and also a video profile circulating in high school’s own 

online media. So that the outside community is less aware of where and what 

advantages there are in SMA 1 Tempel. 

  To promote it, Tempel one public high school has several facilities such as 

the web and brochures. However, information that can be displayed in the media 

is still considered ineffective. 

 From the above, the author proposesto make a Company Profile video that 

can be used as an information support tool at this time by involving other 

multimedia elements namely image, sound and video. These elements are able to 

provide more information from the old media  

 

Keyword : Video Company Profile, Video, Information, Promotion


