dukungan vendor industi mobile, market aplikasi, bahkan dukungan dari epen

sonree communite. [2]

Masyarakat terutama yang berdomisili di luar kota Lampung, saat mereka

ingin berkunjung di Lampung banyak orang skan mencari tempat wisata vang



bagus dan menarik untuk dikonjungl mungkin wisstawan dari luar kota akan
memilih tempat wisata alam dibandingkun ke tempat wisata buatan. Pada
dasarnya wisata buatan tidak kalah menarik dan indah dibandingkan dengan

wisata alam namun wisatgwan masih kesulitan sast mencari lokasi tempat wisata

— ¢ don membusl media informasi yong berguna ]
mempermudah orang dalam mencari dan memperkenalkan tempat wisata buatan
yang indah dan menarik untuk dikunjungi.

Aplikasi dalam bentuk smartphore memiliki beberapa kelebihan. Efisien
dalam hal pengpunaannys serta tidak menghabiskan banvak wakiu. Dengan
menggunakan aplikasi ini diharapakan nantinya pengouna bisa terbantu untuk



mengetahui lokasi dan pelaysnan apa saja yang di tawarkan di tempat wisata
buatan yang ada di Lampung. Berdasarkan latar belakang diatas maka peneliti
tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul “Perancangan Aplikasi

Pencarfan Wisata Buatan di Lampung Sebagal Medla Promosi Berbasis

aplikasi khusus berjalan pada smartphone yang berbasis android,
2. Aplikasi ini hanya dapat digunakan apabila perangkat yang
digunakan terkoneksi internet.

3. Pembuatan aplikasi ini menggunakan bahasa pemograman java.



4. Perangkat lunak yang digunakan di aplikasi ini adalah Android
Studio.

14 Maksud dan Tujuan Penelitian

Tuj'mnpm:ltﬁanuhl:h!ehup{ 0 1-:.I I1:

Adapun manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah
|. Baogi Pengguna
Memudahkan pengguna dalam memenuhi kebutuhan informasi
akan tempat-tempat wisata buatan di Lampung yang tidak
kalah menariknya dengan wisata alam.



2. Bagi Peneliti
Dapat memecahkan masalah yang sedang di teliti dan dapat
memperkenalkan pariwisata buatan yang ada di Lampug agar
menarik perhatizn para wisatawan,

|. Wawancara

Metode pengumpulan data dengan cara melakukan tanya jawab secara
langsung kepada pihak pengelola wisata buatan yang ada di Lampung,



=

Ohservasi

Melakukan penimjouan  secara  langsung  di  lapangan  dalam
mengumpulkan informasi mengenai lokasi wisata dan mengenai
fasilitas apa sajn vang di tawarkan di tempat tersebut.

1.6.2 Metode Pengembangan

Iﬂtﬂl] il'l.i ﬂdl].ﬂh ITVErE i -1 amake
kemudian akan diperbaiki. Yang terakhir adalah tahap penerapan, tahap ini adalah
tahapan final dalam pembuatan suatu sistem.



1.7 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan skripsi ini diuraikan dalam beberapa bab, yaitu:

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini membahas cara mengimplementasikan hasil rancangan
perangkat lunak ke dalam kode program dan pembuatan
antarmuka,



BABY PENUTUFP
untuk  kemungkinan pengembangan program.Dan juga pada
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