BABI1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Yogyakarta 2006, terjadi gempa bil
besar namun menyghabkan kerusakin d

yang kekuatan gempanya tidak begitu
enelan kéwban jiwa yang tidak sedikit,
nemui ajal dikarer:kar . bangunan tersebut [1].
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Indonesia merupakan wilayah yang terletak di 3 lempeng tekionik vaitu
lempeng Pasifik. lempeng Eurasia dan lempeng Hindia-Australia dalam kondisi im

Indonesia rentan terhadsp gempa bumi, 1sunami, letusan gunung api, dan jenis
bencana geologi yang lainnya [4].



GGame sebagai prantam pemberian informasi secara menank dapat
digunakan dalam pendidikan kebencanaan. Game merupakan jenis hiburan yang
disukai oleh semua orang dari usia anak-anak. dewasa maupun tua. Di dalam game
edukasi dirancang untuk mengajarkan penggunanya tentang topik apa yang sedang
diajarkan, konsep apa yang dijeloskans hingge

memahami suat topik

Indonesia akan menjadi negara dengan pengguna aktif smartphone terbesar
keempat di dunia setelah Cina, India, dan Amerika. [7].



Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas. maka penulis
mencoba untuk melakukan penelitian dengan judul “Perancangan Game Edukasi

Mitigasi Bencana "Kami Slaga" Menggunakan Unity Berbasis Android”.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarakan latar belakangs

8. Ferancangan game menggunakan Unity don juga Adobe Hustrator
sebagai splikasi desain interface game.



1.4  Maksud dan Tujuan Penelltian

Maksud dan tujuan dari penelitian ini adalah untuk menarik anak untuk

1.6.1.2 Study Litera

Sumber bacsan berupa e-fook jurnal-jurnal, artikel yang diperoleh dari internet



1.6.2 Metode Pengembangan

Pada proses pengembangan sistem menggunokan metode yang dikenal
dengan nama Multimedia Development Life Cvcle (MDLC) untuk mengembangkan
game agar dapat lebih terstruktur dan teratur. Metode ini dilakukan berdasarkan

akan dibahas yang berisikan tentang Latar Belakang Masalah,
Rumusan Masalah, Batssan Masaloh, Maksud dan Tujuan
Penelitian, Manfaat Penelitian, Metode Penelitian dan Sistematika
Penelitian,



BAB I1: LANDASAN TEORI
Dalam bab ini berisi tentang teori - teori dan konsep dasar yang
melandasi permasalahan penelitian ini,

BAB II: ANALISIS DAN PERANCANGAN
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