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INTISARI 

Software Define Network (SDN) adalah sebuah pendekatan baru untuk 

merancang, membangun dan mengelolah jaringan dengan memisahkan control 

plane dan data plane. Konsep utama pada SDN adalah sentralisai jaringan, 

dimana semua pengaturan berada pada control plane. Pada penelitian ini dibangun 

sebuah simulasi jaringan virtual bebasis Software Define Network, menggunakan 

tool mininet.  

Mininet yaitu aplikasi emulator yang dapat membangun jaringan dengan 

membentuk virtual host, switch dan link yang dijalankan pada sistem operasi 

Linux. Penelitian ini dilakukan simulasi untuk melakukan pengujian terhadap 

kontroler Floodlight dan kontroler POX.  Hasil penelitian menunjukan bahwa 

simulasi jaringan virtual SDN telah bekerja dengan baik, berdasarkan hasil 

pengujian kinerja jaringan yang meliputi delay, throughput dan jitter, yang 

dilakukan dengan beberapa scenario yaitu topologi 2-switch, 8-switch, 12-switch 

dan 16-switch, dengan menggunakan dua jenis topologi yaitu Linier dan Mesh. 

 Dengan jumlah switch yang bervariasi, nilai delay dan jitter juga 

mengalami perbedaan namun masih memenuhi standard rekomendasi, sedangkan 

nilai throughput cenderung stabil baik pada topologi Linier maupun Mesh. 

Kata kunci : Software Define Network (SDN), Mininet, Delay, Throughput Dan 

Jitter. 

  



 
 

xiii 
 

ABSTRACT 

Software Define Network (SDN) is a new approach for designing, building 

and managing networks by separating the control plane and data plane. The main 

concept in SDN is network centralization, where all settings are in the control 

plane. In this research a simulation of a virtual network software Define Network 

based on the Mininet tool was built.  

Mininet is an emulator application that can build networks by forming 

virtual hosts, switches and links that run on the Linux operating system. This 

study conducted a simulation to test the Floodlight controller and POX controller. 

The results showed that the SDN virtual network simulation had worked well, 

based on the results of network performance testing which included delay, 

throughput and jitter, which was carried out with several scenarios namely 2-

switch topology, 8-switch, 12-switch and 16-switch, with using two types of 

topologies namely Linear and Mesh.  

With the number of switches varying, the values of delay and jitter also 

experience differences but still meet the recommended standards, while 

throughput values tend to be stable in both Linear and Mesh topologies. 

Keywords: Software Define Network (SDN), Mininet, Delay, Throughput and 

Jitter 

  


