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INTISARI 
 

 

Video Profile ini saya buat bertujuan untuk memberikan informasi 

kepada mahasiswa dan siswa yang mencari tempat tinggal di jogja yang terjaga 

dalam hal keimanan dan tentang apa itu Pondok Pesantren Mahasiswa Daaru 

Hiraa, dan juga menginformasikan badan usaha milik pondok serta fasilitas yang 

menjadi keunggulan di pondok tersebut. 

 

Pada umumnya sebuah perusahaan, instansi, atau lembaga membutuhkan sebuah 

media, yakni company profile, yang dapat menginformasikan jati dirinya agar 

usahanya dan keberadaannya dapat dikenali oleh kelompok masyarakat yang 

khususnya tercakup ke dalam segmentasi pasar perusahaan. company Profile 

juga digunakan oleh perusahaan-perusahaan sebagai media untuk menunjukkan 

keunggulan yang dimiliki oleh perusahaan tersebut. 

 

Oleh sebab itu, hal tersebut mendorong penulis untuk membuat sebuah video 

profile yang dapat menggambarkan yang membangun identitas dan eksistensi 

BUMP Daaru Hiraa, serta sebagai media infomasi dan promosi bisnis yang 

dijalankan badan usaha pondok pesantren tersebut, dan juga dapat menghasilkan 

generasi muda yang berwawasan dunia dan akhirat. 
Kata Kunci:    Multimedia, Video, Video Profile, Motion Graphic, Live Shoot 
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ABSTRACT 
 

 

Video Profile I created aims to provide information to students and 

students who are looking for a place to stay in jogja that is awake in terms of 

faith and about what is Pondok Pesantren Student Daaru Hiraa, and also 

informs the business entities belonging to the lodge as well as facilities that 

become excellence in the cottage. 

 

Generally a company, agency, or institution needs a media, namely a company 

profile, which can inform its identity so that its business and existence can be 

recognized by the community groups that are particularly included in the 

enterprise market segmentation. company Profile is also used by companies as a 

medium to show the advantages possessed by the company. 

 

Therefore, it encourages authors to create a video profile that can illustrate the 

building identity and existence of BUMP Daaru Hiraa, as well as media 

information and business promotion that run boarding school business entity, 

and also can produce young people who have insight into the world and 

hereafter. 

 

Keyword: Multimedia, Video, Video Profile, Motion Graphic, Live Shoot 

 

 

 

 

 


