BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Mation Graphic adalah teknik untuk menggerakkan stili image sehingga
objek terlihat tidak membosankan, namun terfthat dinamis dan menank. Modion

graphic meng Dinasika A dain, atau teknologi animasi untuk

gilkan owetpur multimedia.

menjadi sangat umum dan seperti kebanvakan dulam sebuah promosi, belum sukses

dalam menjangkau calon pembeli atau pelanggan dalom hingkup yang lebih luas.
Adanya peluang tersebut, maka akan dibuatkan sebush video promosi
menggunakan animasi motion graphic untuk Cambena.ink yang bertujuan untuk



el

menjadi media promosi produk layanan dan jasa dari Cambena ink. Maka dari itu.
video promosi akan dikemas dengan visualisasi informasi dalam bentuk video
animasi menggunakan motion graphic yang akan menampilkan infografis tentang
produk dan layanan yang disediakan Cambena ink seperti pembuatan kaos dan
informasi lainnya. Selain itu video onimasi metion graghic juga mudsh dalam
pengaplikasian pada media yang akan dijadikan sebagai target dalam publiksi dan

tujuan promosi.

pembuatan video promosi ini agar tujuan dan pembahasannya jelas. Adapun
batasan masalsh pada Pembuistan Vi Bl Cbens ink Menggunaka
Teknik Motion Graphic:
|. Pembuatan iklan i hanva untuk mempromosikan Cambenaink dengan
animasi 200 motion graphie.
2. Iklan promosi akan dibuat dengan durasi waktu 60 detik.
3. Tklan hanya ditsyangkan pada media media sosial.



4. Kualitas iklan yang akan dihasilkan adalah HDTV 720p 25fps High Quality
Video, |280x720 Video Size dengan type data (.mp4).

5. Perangkat lunak yang digunakan adalah adobe: [llustrator, Photoshop, After
Effect, Premiere Pro dan Audition versi CC 2018,

. Video iklan promosi ini akan diserahkan pada pibak Cambena.ink.

| B Manfaat Penelltian
Berikut beberapa manfaat dari penelitian ini:
I. Mengenalkan vendor kaos Cambena.ink.
2. Meningkatkan daya saing Cambena.ink dengan vendor kaos lain.



3. Memperiuas pemasaran dan informasi tentang Cambena.ink agar lebih
dikenal masyarakat luas.
4. Memperkenalkan produk layanan dan jasa Cambena.ink.

yang digunakan dan kebutuhan brainware {sumber doya manusia).

L3 Metode Pernncangan
Merupakan tahapan awal dari proses pembuatan video promosi



pembuatan storyboard

1.o.4 Metode Pengembangan

Tahapan ini berisikan tentang produksi don pasca produksi. Produksi
dilakukan penerapan pada tshap produksi berupa pembuatan latar belakang,
karakter, hingga penganimasisn. Kemudian pada tahap pasca produksi

penelition dengan tema yang sama dan dijadikan sebagai dasar teori dari
analisis dan pengembangan (pembahasan), menguraikan teori teori yang
berupa bahasan dari referensi yang dijadikan rujukan, definisi-definisi atau
model yang langsung berkaitan dengan masalah yang diteliti.

BAB I1T ANALISIS DAN PERANCANGAN



Dalam bab ini, menguraikan tentang analisis terhadap permasalahan

vang terdapat pada kasus vang sedang diteliti dan diuraikan secara rinci.

BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini, akan dijelaskan lebih lanjut mengenai implementasi
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