BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Sunan Kalijaga adalah putra Tumepggung Wilatikta Bupati Tuban. Sunan
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ikar sangal penting dalam
memperjelas situasi d sround dan foreground
tidak hanya terlihat datar atew e makes pemulis memilih teknik comera movement

dimana teknik camera movement ini dapat dimanfaatkan untuk memberi ruang
atau dimensi sehinggn dapat menciptakan efek parafiax.

Berdasarkan pada latar belakang diatas, penulis mengangkat salah satu
teknik editing camera 3D vang dapat menghasilkan efek paraifar. Sehingga



penelition ini berjudul “Pembuatan film animasi pendek 2D “The Legend of
Sunan Kalijaga” dengan menerapkan efek paraliax ™.

4. Hasil akhir dani film pendek animasi 2D akan ditayangkan di chamnel
youtube.

1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dari penelitian ini adalah :



|. Mengenalkan sunan Kalijaga kepada masyarakat Indonesia, khususnya
yang beragama islam:

2. Meningkatkan kemampuan dalam bidang multimedia dan menerapkan
ilmu yang telah didapatkan selama di UNIVERSITAS AMIKOM

1.5.1 Pengumpulan data
Dalam mengumpulkan data, metode yag digunskan adalah metode

kepustakann. Metode kepustakaan adalash metode yang digunakan untuk
mendapatkan informasi atau konsep - konsep teoritis menggunakan buku dan



1.5.2 Metode Anallsis

Menganalisis beberapa contoh animasi 2D yang menerapkan efek parallax
vang telah ada, untuk kemudian diterapkan pada animasi 2D dengan menerapkan
efek parallax yang akan dibuat nantinya. Melakukan analisis terhadap kebutuhan
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dubbing dan

ditimg don rendering

. sehinggi menghasilkan master film yang siap
dikemas pada tahap selanjutnya. film dianimasikan dan di
render, masih periu dilakukan beberapa proses paskn produlksi untuk
menambahkan efek-efek suara.



155 Metode Testing

Setelah pembuatan video selesm, maka dilakukan pengujian dengan
kuesioner, yang mana kuesioner akan dibagikan kepeda orang yang ahli dibidang
animasi untuk mengetahui apakah penerapan efek parallax dalam film animasi ini

Dalam bab ini berisi tentang teori - teori dan konsep dasar yang
melandasi permasalahan penelitian ini.

BAB LI : ANALISIS DAN PERANCANGAN



Pada bab ini berisi tentang analisis yang digunakan dan penjelasan

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Menjelaskan tentang tahap produksi dan pasca produksi pembuatan
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