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INTISARI 

 

Masalah terpenting dari jaringan internet salah satunya adalah habisnya 

sumberdaya jaringan dan bandwidth oleh sejumlah pengguna tertentu sementara 

pengguna-pengguna yang lain tidak dapat memperoleh layanan yang semestinya 

mereka dapatkan. Untuk menanggulangi hal tersebut perlu diterapkannya traffic 

control dan sistem pengaturan bandwidth pada router. 

Metode Hierarchical Token Bucket (HTB) merupakan salah satu metode 

yang digunakan untuk mengoptimalkan jaringan dari segi manajemen bandwidth. 

Metode HTB ini memberikan kemudahan pemakaian dengan teknik peminjaman 

dan implementasi pembagian trafik yang lebih akurat serta dapat memudahkan 

pengelola jaringan dalam mengalokasikan bandwidth, membagi sesuai kebutuhan 

serta menjamin kualitas jaringan yang berbasis wireless, sehingga tidak terjadi 

rebutan bandwidth antar client karena sudah dilakukan manajemen pada setiap 

client. 

Hasil yang didapatkan adalah dapat dilihat bahwa kualiatas jaringan 

dengan menggunakan metode antrian HTB (Hierarchical Token Bucket) lebih 

optimal, hal ini dikarenakan semua client akan mendapatkan kuota bandwidth 

sesuai dengan rule yang diterapkan pada bandwidth management. 

Kata kunci—Hierarchial Token Bucket, Quality of Service, MikroTik 
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ABSTRACT 
 

Important Problem on Internet networking is exhausted resource and 

bandwidth by some user while other user did not get service properly. To 

overcome that problem we need to implement traffic control and bandwidth 

management system in router. 

Methods Hierarchical Token Bucket (HTB) is one method used to optimize 

the network in terms of bandwidth management. Methods HTB This provides ease 

of use with the technique of borrowing and the implementation of the division of 

traffic that is more accurate and can facilitate the network manager to allocate 

bandwidth, split according to the needs and ensure the quality of network-based 

wireless, so there is no seizure of bandwidth between the client because it was 

done by the management on each client. 

The results obtained are can be seen that kualiatas queuing network using 

HTB (Hierarchical 

Token Bucket) is more optimal, this is because all clients will get bandwidth quota 

in accordance with a rule that is applied to bandwidth management 

 

Keyword: Hierarchial Token Bucket, Quality of Service, MikroTik,


