BABI1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Persaingan dalam dunia usaha merupakan hal yang sangat wajar, maka
oleh sebab itu Bengkel Las Sinar Kreasi sangat menyadari perlunyn eksistensi
dalum menjalonkan usahamyn, salah satu carmnya ialsh dengan iklan atan
promosi. Beberapa iklan vang sudah digunakan sebelumnyz menggunakan media



cetak berupa brosur dan iklan pada situs jual beli, hal demikian dinilai kurang
memberikan dampak bagi perusahaan, karena hanya menampilkan teks dan
gambar saja sehingga konsumen kumng memperhatikan dan dianggep tidak
menarik. Terlebih jika menggunakan media cetak seperti poster dan brosur dinilai

sudsh banyak "_:_,:" o aleh I tidak efektif. Sehingga
Bengkel Las Singr Krens: dituntut untuk berinovasi dalam iklannya.

dalam iklan berupa video pada Bengkel Las Sinar
easi guna meningkatkin daya tarik terhddap Konsumen @ dapat bersaing

kan lebih mudah dalem hal mengingat don ‘mengefahui tentang

ik video,

enelitian tentang “Pembuatan Animasl 2D untuk Bengkel

menjadi rumusan masalsh adalsh “Bagaimana merancang dan membuat video
animasi 2D untuk Bengkel Las Sinar Kreasi menggunakan Teknik Motion
Graphics™,



1.3 Batasan Masalah
Mengingat lussnya cakupan dari penelitian ini, agar pembahasan tidak
melebar dan untuk memudahkan dalam penyelesaian maka perlunya batasan pada
beberapa hal berikut ini :

Kreasi sebagai perusahaan penyedia jasa konstruksi kepada
3. Memvisualisasikan produk staupun layanan serta alamat dari Bengkel
Las Sinar Kreasi.



4. Mendukung kebutuhan kegiatan pemasaran untuk Bengkel Las Sinar
Kreasi.

1.5  Metode Penelitinn

akurat dan sesuai kebut har e

152 Metode Analisis

Melakukan analisis data yang telah dikumpulkan untuk menyusun laporan dan
merancang iklan tersebut. Analisis dalam penelitian ini adalah analisis kebutuhan.
Analisis kebutuhan merupakan analisis yang di dalumnya akan menganalisis



kebutuhan fungsional dan nenfungsional, kebutuhan Araimware, kebutuhan perangkat
lunak dan perangkat keras yang diperlukan untuk perancangan pembuatan iklan.

1.5.3 Perancangan
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dibahas dalam skripsi ini. Adapun hal-hal yang dibahas antars lain berisikan latar

belskang masalah. umusan masalah, batasan masalah, wjuan dan manfaat penelitian

dan sistematika penulisan.



16,2  Bab Il Landasan Teorl

Pada bab ini akan menerangkan teoriteori yang melandasi analisis dan
perancangan sistem yang meliputi pengenalan, definisi, jenis audio, sistem perangkat
lunak (Sofiware) yang diganakan, serta teori-teori yang bersangkutan lainmya,

1.6.6  Daftar Pustaka
Berisi tentang buku yang menjadi sumber referensi penulis dalam penulisan
skripsi.
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