BAB1

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi komunikasi saat fni begitu cepat dan kebutuhan akan
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vang digunakan pada masing-masin tidak adanya manajemen
bandwidth, berdasarkan observasi pada penyedin layanan internet yang ada di E-ON

Gamenet. Setelah melakukan pemerataan bandwidth pada masing-masing komputer,



masih memiliki kelemahan yaitu ketika user sedang mengakses internet membutuhkan
kapasitas handwidvh yang besar dan bermain game online secara bersamaan, koneksi

pada pame online akan mengalami fagging. Itu menjadi gangouan tersendini yang
dialami oleh user, karena tidok dapat melakukan mudtitasking sast menggunakan

memungkinkan koneksi internet di setiap komputer tidak menggalomi lagging di
E-ON Gamenet™.
1.3 Batasan Masalah

Agar dalam penyusunan laporan akhir ini lebih terarah dan tidak menyimpang
dari tujuan pembahasan karena keterbatasan pengetahuan penulis tentang data yang



dibutuhkan dan waktu yang tersedia, maka penyusurian hanya membatasi pada
masalah yang di berikan oleh penulis untuk mencegah pembahasan hal-hal yang tidak

perlu :

L. Penulis hanya menjelaskan seiting, pembagian bandwith dan perangkat yang
digunakan olehpenulis dalam penelition di'E-ON Gamenet.

2. Penulisdbanya membihas firewall mansle padiyfitur firewall dan tidak

i lis hanyn membakas konfiguras: simple qien free guene pada menu

gurasi menggunakan software Winbor,

ujuan Penelitian

Maksud dari penyusunan penelitian  ini

E-ON Gamenet.

1.5 Manfaat Penellttan

Manfaat dari penelitian ini adalah penulis dapat menambah wawasan khusus
itmu pengetahuan mengenai objek penelitian di E~ON Gamenet. Menguntungkan bagi
pengguna jasa layanan internet di E~ON Gamenet. Dan Sebagai scuan manajemen
bandwidih yang lebih baik.



Lo Metode Penelltian
Dalam pembuatan karya ilmiah ini metode penelitian dibuat berdasarkan metode

Lé.1  Metode Pengumpulan Data

Tahap ini merupokan usaha yang dilakukan oleh peneliti untuk mendapatkan
informasi yang sesuai dengan topik atou masalah yang akan atau sedang di teliti.
Peneliti akan memperoleh informasi penelitian sejenis dan berbagai hal yang



berhubungan dengan penelitian ini, dori beberapa penelitian yang telah dilakukan

Maksud dan Tujuan Penelitian, Manfaat Penelitian, dan Metode Penelitian yang

digunakan dan Sistematika Penulisan.



1.7.2 Bab 11 Landasan Teorl
Pada bab ini berisi teori-teori yang berhubungan dengan penelitian. Meliputi

konsep pebelujaran duri Manajemen Bandwitdth, Winbox, dan Rouwter Mikrotik OS

beserta fungsi dan fitur-fitemya.
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