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INTISARI

Pesatnya perkembangan teknologi komunikasi dan internet saat ini kebutuhan
akan manajemen bandwidth semakin beragam. Hal ini tidak lepas dari semakin
beragam nya pula layanan internet yang ada.sebagai penyedia layanan akses internet,
tentu kita ingin memberikan layanan terbaik sehingga semua kebutuhan pengguna
internet dapat diakomodasi dan dapat menjalankan aktifitas browsing, chating maupun
bermain game online dengan nyaman. masalah yang biasa terjadi adalah ketika 2 atau
lebih akses yang berbeda, seperti browsing dan game online terjadi pada satu jaringan
yang sama, antara keduanya dapat saling menganggu:

Mengatasi-masalah tersebut sehingga di perlukan manajemen bandwidth yang
lebih bagus, dengan menggunakan mangle mikrotik semacam 'penanda’ yang
menandai paket data berdasarkan port, protokol, src dan dst address, serta paramater
lain yang dibutuhkan.dengan ini traffic browsing dan game online dapat dibedakan
berdasarkan protokol dan port yang digunakan.

Dari hasil pengujian yang dilakukan penggunaan mangle mikrotik dapat
meningkatkan kinerja jaringan, dan manajemen bandwidth yang dapat terpantau
sehingga memudahkan admin dalam mengelola jaringan.

Kata Kunci : Jaringan, Internet, Manajemen Bandwidth, Mangle, MikroTik
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ABSTRACT

The rapid development of communication and internet technology now needs
more diverse bandwidth management. This is inseparable from the increasingly
diverse internet services available. As internet access service providers, of course we
want to provide the best service so that all the needs of internet users can be
accommodated and can run browsing, chatting and playing games online comfortably.
a common problem is when 2 or more different accesses, such as browsing and online
gaming occur on the same network, between them can interfere with each other.

Overcome this problem so that it requires better bandwidth management, by
using the mikrotik mangle like a ‘marker' that marks packet data based on ports,
protocols, src and other addresses, and other parameters needed. With this browsing
traffic and online games can be distinguished based on protocol and port used.

From the results of testing carried out the use of microtic mangle can improve
network performance, and monitorable bandwidth management making it easier for
administrators to manage the network.

Keyword : Network, Internet, Bandwidth Management, Mangle, MikroTik
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