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INTISARI 

Kualitas video terus meningkat seiring dengan perkembangan teknologi 

pada kamera. Hal ini membutuhkan spesifikasi komputer yang tinggi untuk  

menjalankan editing video. Solusi yang paling sering digunakan adalah dengan 

meningkatkan spesifikasi komputer atau menurunkan kualitas video. Dimana dari 

kedua solusi tersebut memiliki kelemahan dari segi biaya dan kualitas. Untuk itulah 

dibutuhkan solusi ketiga yaitu dengan merubah codec video menjadi format dengan 

metode kompresi yang lebih mudah dibaca oleh komputer. Metode kompresi codec 

yang paling banyak digunakan saat ini adalah metode interframe dan intraframe. 

 Penelitian ini melakukan perbandingan metode kompresi codec interframe 

dan intraframe pada video untuk menemukan peforma codec yang paling optimal 

untuk editing video. Codec video yang dibandingkan adalah H.264 dengan 

kompresi interframe dan DNxHD dengan kompresi intraframe. Analisis dilakukan 

dengan membandingkan penggunaan processor saat menjalankan render preview 

pada editing video.  

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan, penggunaan processor 

pada codec intraframe DNxHD lebih optimal hingga 57,68% dibandingkan dengan 

codec interframe H.264. Codec intraframe mempunyai kelebihan proses kompresi 

yang lebih sederhana namun memiliki ukuran file yang lebih besar. Sedangkan 

codec interframe memiliki kelebihan ukuran file yang lebih kecil dengan kualitas 

yang sama namun memiliki kompresi yang lebih rumit. 

Kata Kunci : Codec, Interframe, Intraframe, H.264, DNxHD  



 
 

xvii 
 

ABSTRACT 

Video quality continues to increase along with technological developments 

in the camera. This requires higher computer specifications for video editing. The 

most commonly used solution is to increase computer specifications or reduce video 

quality. Where both the solutions have weaknesses in terms of cost and quality. To 

be approved, a third solution is needed, namely by changing the video codec to a 

format with a compression method that is easier for the computer to read. The most 

widely used codec compression method is interframe and intraframe. 

This study uses the compression method of interframe and intraframe codec 

on video to find the most optimal codec performer for video editing. Video codecs 

that compare are H.264 with interframe compression and DNxHD with intraframe 

compression. The analysis is done by comparing the processor usage when running 

rendering preview on video editing.  

Based on the results that have been done, the use of processors on DNxHD 

intraframe codecs is more optimal up to 57.68% compared to H.264 interframe 

codecs. Intraframe codecs have the advantage of a simpler compression process 

but have a larger file size. While interframe codecs have the advantage of smaller 

file sizes of the same quality but have more complicated compression. 

Keywords : Codec, Interframe, Intraframe, H.264, DNxHD 

 


